ANEXO |: LOS SABERES BASICOS POR CURSOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN RELACION

CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LAS MATERIAS, AMBITOS O MODULOS.

LOS SABERES BASICOS

Se van a relacionar los Saberes Basicos que se van a desarrollar a lo largo del curso.

DISTRIBUCION POR EVALUACIONES.

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

PESO POR EVALUACIONES 30% 40% 30%
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— Estrategias variadas de recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana. X X X X X X X
1. Conteo.

—’Adaptacmn del conteo al tan:lano d? I.os X X X X X X X
numeros en problemas de la vida cotidiana.

A. Sentido - lelmero.s gran.desly. pequeiios: notacién X X X X X X X

L. exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

numérico.

— Realizacion de estimaciones con la precision
2. Cantidad. requerida. X X X X X X X

—Numeros enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresién de cantidades en contextos X X X X X X X
de la vida cotidiana.




- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros, fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica.

— Porcentajes mayores que 100 y menores que 1:
interpretacion.

3. Sentido de las
operaciones.

— Estrategias de calculo mental con niimeros
naturales, fracciones y decimales.

— Operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

— Relaciones inversas entre las operaciones
(adicién y sustraccién; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y
resolucion de problemas.

— Efecto de las operaciones aritméticas con
numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

— Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacién): célculos
de manera eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en
numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

— Comparacion y ordenacion de fracciones,
decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

—Seleccion de la representacion adecuada para
una misma cantidad en cada situacion o
problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento
proporcional.

—Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones cuantitativas.




- Porcentajes: comprension y resolucion de
problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes
contextos: analisis y desarrollo de métodos para
la resolucién de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

— Informacion numérica en contextos financieros
sencillos: interpretacion.

— Métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones calidad- precio
y valor—precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la
medida.

1. Maghnitud.

— Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: investigacion y relacion entre los
mismos.

— Estrategias de eleccidn de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

— Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacion y resolucion
de problemas de areas.

— Representaciones de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

—La probabilidad como medida asociada a la
incertidumbre de experimentos aleatorios.

3. Estimacion y relaciones.

—Formulacion de conjeturas sobre medidas o
relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

— Estrategias para la toma de decision justificada
del grado de precision requerida en situaciones
de medida.




1. Figuras geométricas de
dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas planas y tridimensionales:
descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

— Relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza y la relacion pitagorica en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

— Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

C. Sentido " . —
R ., ) — Relaciones espaciales: localizacion y
espacial. 2. Localizacion y sistemas .. ) L.
., descripcion mediante coordenadas geométricas y
de representacion. R L.
otros sistemas de representacion.
- Transformaciones elementales como giros,
3. Movimientos y traslaciones y simetrias en situaciones diversas
transformaciones. utilizando herramientas tecnolégicas o
manipulativas.
— Modelizacion geométrica: relaciones numéricas
. sl algebraicas en la resolucion de problemas.
4. Visualizacion, yalg P
razonamiento y N P
L L. — Relaciones geométricas en contextos
modelizacion geométrica. - . -
matematicos y no matematicos (arte, ciencia,
vida diaria...).
— Patrones, pautas y regularidades: observacion
1. Patrones. y determinacion de la regla de formacién en
casos sencillos.
—Modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones matematicas
- el lenguaje algebraico.
2. Modelo matematico. y guaje alg
D. Sentido s de deducciond o
algebraico. — Estrategias de deduccion de conclusiones

razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable.

—Variable: comprension del concepto en sus
diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

— Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana o matematicamente




relevantes: expresion mediante algebra
simbélica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la
resolucién de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

— Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

— Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

— Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

— Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion
y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

— Estrategias de deduccion de la informacién
relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento
computacional.

— Generalizacion y transferencia de procesos de
resolucion de problemas a otras situaciones.

— Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

— Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

E. Sentido
estocastico.

1. Organizacion y analisis
de datos.

— Estrategias de recogida y organizacion de datos
de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.

— Anadlisis e interpretacidon de tablas y graficos
estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.




- Graficos estadisticos: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas
adecuado.

—Medidas de localizacidn: interpretacion y
calculo con apoyo tecnolégico en situaciones
reales.

= Variabilidad: interpretacién y calculo, con
apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en
situaciones reales.

— Comparacion de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacion y
dispersion.

2. Incertidumbre.

— Fendmenos deterministas y aleatorios:
identificacion.

— Experimentos simples: planificacion,
realizacidn y analisis de la incertidumbre
asociada.

— Asignacion de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de frecuencia
relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

—Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacién.

— Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

— Estrategias de deduccion de conclusiones a
partir de una muestra con el fin de emitir juicios
y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido
socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Gestion emocional: emociones que intervienen
en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.




— Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

— Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo
en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

— Conductas empaticas y estrategias de gestion
de conflictos.

3. Inclusion, respeto y
diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la sociedad.

—La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.
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Adaptacion del conteo al
tamaiio de los numeros en
1. Conteo . X X X
problemas de la vida
cotidiana.
Numeros grandes y
equefios: notacion
ped . s X X X
exponencial y cientifica y uso
de la calculadora.
A. Sentido Realizacién de estimaciones X X X
numerico. con la precisién requerida.
2. Cantidad Nidmeros enteros,
fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de X X X
cantidades en contextos de
la vida cotidiana.
Diferentes formas de
.o . X X X
representacion de nimeros
enteros, fraccionarios y




decimales, incluida la recta
numérica.

Porcentajes mayores que 100
y menores que 1:
interpretacion.

3. Sentido de las
operaciones

Estrategias de calculo mental
con numeros naturales,
fracciones y decimales.

Operaciones con niimeros
enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones
contextualizadas.

Relaciones inversas entre las
operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en
la simplificacion y resolucion
de problemas.

Efecto de las operaciones
aritméticas con numeros
enteros, fracciones y
expresiones decimales.

Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y
potenciacion): calculos de
manera eficiente con
numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de
forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones

Factores, multiplos y
divisores. Factorizacién en
nUmeros primos para
resolver problemas:
estrategias y herramientas.




Comparacion y ordenacion
de fracciones, decimales y
porcentajes: situacion exacta
o aproximada en la recta
numérica.

Seleccion de la
representacion adecuada
para una misma cantidad en
cada situacién o problema.

5. Razonamiento
proporcional

Razones y proporciones:
comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

Porcentajes: comprension y
resolucion de problemas.

Situaciones de
proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis
y desarrollo de métodos para
la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y
subidas de precios,
impuestos, etc.).

6. Educacion
financiera

Informaciéon numeérica en
contextos financieros
sencillos: interpretacion.

Resolucién de problemas
relacionados con el consumo
responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio
en contextos cotidianos.

B. Sentido de
la medida.

1. Magnitud

Atributos mensurables de los
objetos fisicos y
matematicos: investigacion y
relacién entre los mismos.

Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones




adecuadas en problemas que
impliquen medida.

2. Medicion

Longitudes, dreasy
volimenes en formas planas
y tridimensionales:
deducciodn, interpretacion y
aplicacion.

Representacion de objetos
geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de
los angulos

3. Estimaciény
relaciones

Estrategias para la toma de
decision justificada del grado
de precision requerida en
situaciones de medida.

C. Sentido
espacial

1. Figuras
geométricas de 2y
3 dimensiones

Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion
y clasificacion en funcion de
sus propiedades o
caracteristicas.

La relacion pitagérica en
figuras planas: identificacion
y aplicacién.

Construccion de figuras
geométricas con
herramientas manipulativas
y digitales (programas de
geometria dindamica y
realidad aumentada, entre
otros).

2. Localizacion y
sistemas de
representacion

Relaciones espaciales:
localizacion y descripcién
mediante coordenadas
cartesianas.

3. Movimientos y
transformaciones

Transformaciones
elementales como giros,
traslaciones y simetrias en




situaciones diversas
utilizando herramientas
tecnoldgicas o manipulativas.

4. Visualizacién,
razonamiento y
modelizacién
geométrica

Modelizacion geométrica:
resolucién de problemas
relacionados con el resto de
sentidos matematicos

D. Sentido
algebraico

1. Patrones

Obtencion, mediante
observacidn, de pautas y
regularidades sencillas.

2. Modelo
matematico

Modelizacion de situaciones
sencillas de la vida cotidiana
usando representaciones
matematicas y el lenguaje
algebraico.

Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a
partir de un modelo
matematico sencillo.

3. Variable

Variable: comprension del
concepto.

4. lgualdad y
desigualdad

Relaciones lineales en
situaciones de la vida
cotidiana o
matematicamente
relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolucion
de problemas basados en
relaciones lineales.

Estrategias de busqueda de
soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida
cotidiana.




Ecuaciones: busqueda de
soluciones mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y
funciones

Relaciones lineales:
identificaciéon y comparacion
de diferentes modos de
representacion, tablas,
graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

Estrategias de deduccion de
la informacién relevante de
una funcién lineal mediante
el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento
computacional

Estrategias utiles en la
interpretacion de algoritmos.

E. Sentido
estocastico

1. Organizacion y
analisis de datos

Estrategias de recogiday
organizacion de una pequefia
cantidad de datos de
situaciones de la vida
cotidiana que involucran una
sola variable. Diferencia
entre variable y valores
individuales.

Anadlisis e interpretacion de
tablas y graficos estadisticos
de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en
contextos reales.

Graficos estadisticos:
representacion y eleccion del
mas adecuado,
interpretacion y obtencion
de conclusiones razonadas.

Medidas de localizacién:
interpretacion y célculo con




apoyo tecnolégico en
situaciones reales.

Variabilidad: interpretacién y
célculo, con apoyo
tecnolégico, de medidas de
dispersion en situaciones
reales.

2. Incertidumbre

Fenémenos deterministas y
aleatorios: identificacion.

Experimentos simples:
planificacidn, realizacién y
analisis de la incertidumbre
asociada.

Asignacion de probabilidades
mediante experimentacion,
el concepto de frecuencia
relativay la regla de Laplace.

3. Inferencia

Asignacion de probabilidades
mediante experimentacion,
el concepto de frecuencia
relativay la regla de Laplace.

F. Sentido
socioafectivo

1. Creencias,
actitudes y
emociones.

Gestion emocional:
emociones que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia
y autorregulacién.

Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de
estrategia y transformacion
del error en oportunidad de
aprendizaje.




2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones

Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en
equipo y compartir y
construir conocimiento
matematico.

Conductas empaticas y
estrategias de gestion de
conflictos.

3. Inclusién
respeto y
diversidad

Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aulay enla
sociedad.

La contribucidn de las
matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.




32 ESO MATEMTICAS

DISTRIBUCION POR EVALUACIONES

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

PESO

10%

10%

7%

8%

10%

10% 7%

8%

8%

7% 10%

10%

NUMERO DE SESIONES

10

10

15

10

10

10 10

15

10

10 10

10

SENTIDO

SABERES BASICOS.

Ul

u2 u3

U4

uUs

U6

uz7

us

U9

U10

Uil

ui12

NUMEROS
REALES

POTENCIAS
Y RAICES

POLINOMIOS

ECUACION
DE
PRIMERY
SEGUNDO
GRADO

SISTEMAS
DE
ECUACIONES

PROGRESIONES

FUNCIONES

FUNCION
LINEALY
CUADRATICA

LUGARES
GEOMETRICOS.

AREAS Y
PERIMETROS

MOVIMIENTOS
Y SEMEJANZA

ESTADISTICA

PROBABILIDAD

A. Sentido
numérico.

1. Conteo

Estrategias variadas
de recuento
sistematico en
situaciones de la
vida cotidiana
(diagramas de arbol
y técnicas de

combinatoria, entre
otras).

2.Cantidad.

Numeros grandes y
pequeiios: notacion
exponencial y
cientifica y uso de la
calculadora.




Realizacion de
estimaciones con la
precision requerida

Numeros enteros,
fraccionarios,
decimales y raices
en la expresion de
cantidades en
contextos de la vida

cotidiana.

3.Sentido de las
operaciones

Operaciones con
cualquier tipo de
nimero real en
situaciones
contextualizadas.

Propiedades de las
operaciones
aritméticas para
realizar calculos, de
manera eficiente,
con numeros reales,
con

calculadora u hoja
de célculo

4. Relaciones

Patrones y
regularidades
numéricas




5.
Razonamiento
Proporcional

Situaciones de
proporcionalidad
en diferentes
contextos: analisis y
desarrollo de
métodos para la
resolucion de

problemas (escalas,
cambio de divisas,
velocidad y tiempo,
entre otras).

6. Educacion
Financiera

Métodos para la
toma de decisiones
de consumo
responsable:
relaciones calidad-
precio y valor-
precio en contextos

cotidianos.

B. Sentido de
la medida.

1. Medicién

Longitudes, areas y
volumenes en
formas
tridimensionales:
deduccion,
interpretacion y
aplicacion




Representaciones
planas de objetos
tridimensionales en
la visualizacion y
resolucion de
problemas de areas

La probabilidad
como medida
asociada ala
incertidumbre de
experimentos
aleatorios

2. Estimaciony
Relaciones

Formulacién de
conjeturas sobre
medidas o
relaciones entre las
mismas basadas en
estimaciones

C. Sentido
espacial.

1. Formas
geométricas de
dosy tres
dimensiones.

Relaciones
geomeétricas como
la congruencia, la
semejanzay la
relacion pitagodrica
en figuras planasy

tridimensionales:
identificacion y
aplicacion




Construccion de
figuras geométricas
con herramientas
manipulativas y
digitales
(programas de
geometria dinamica

o realidad
aumentada, entre
otros).

2. Localizacion y
sistemas de
representacion.

Relaciones
espaciales:
localizacién y
descripcion
mediante
coordenadas
geomeétricas y otros
sistemas de

representacion.

3. Visualizacién,
razonamiento y
modelizacion
geométrica.

Modelizacion
geométrica:
relaciones
numéricas y
algebraicas en la
resolucion de
problemas.

Relaciones
geométricas en
contextos
matematicos y no
matematicos (arte,
ciencia o vida
diaria, entre otros).




D. Sentido
algebraico

1. Patrones.

Patrones, pautas y
regularidades:
observacion y
determinacién de la
regla de formacion
en casos sencillos.

2. Modelo
matematico.

Modelizacion de
situaciones de la
vida cotidiana
usando
representaciones
matematicas y el
lenguaje algebraico.

Estrategias de
deduccion de
conclusiones
razonables a partir
de un modelo
matematico

3.Variable

Variable:
comprension del
concepto en sus
diferentes
naturalezas

4. lgualdad y
desigualdad.

Relaciones lineales
y cuadraticas en
situaciones de la
vida cotidiana o
matematicamente
relevantes:
expresion

mediante algebra
simbélica




Equivalencia de
expresiones
algebraicas en la
resolucion de
problemas basados
en relaciones
linealesy

cuadraticas.

Estrategias de
busqueda de
soluciones en
ecuaciones y
sistemas lineales y
ecuaciones
cuadraticas en
situaciones

de la vida cotidiana

Ecuaciones y
sistemas de
ecuaciones lineales:
resolucion
mediante el uso de
la tecnologia

5. Relaciones y
funciones.

Relaciones
cuantitativas en
situaciones de la
vida cotidiana 'y
clases de funciones
que las modelizan.




Relaciones lineales
y cuadraticas:
identificacion y
comparacion de
diferentes modos
de representacion,
tablas,

graficas o
expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a
partir de ellas.

Estrategias de
deduccion de la
informacion
relevante de una
funcion mediante el
uso de diferentes
representaciones

simbélicas.

6. Pensamiento
computacional.

Generalizacidon y
transferencia de
procesos de
resolucion de
problemas a otras
situaciones

Estrategias utiles en
la interpretacion y
modificacion de
algoritmos




Estrategias de
formulacién de
cuestiones
susceptibles de ser
analizadas
mediante
programas y otras

herramientas.

E. Sentido
estocastico.

1. Organizacion
y andlisis de
datos

Estrategias de
recogiday
organizacion de
datos de
situaciones de la
vida cotidiana que
involucran una sola

variable. Diferencia
entre variable y
valores
individuales.

Graficos
estadisticos:
representacion
mediante
diferentes
tecnologias
(calculadora, hoja
de calculoy
aplicaciones,

entre otras) y
eleccion del mas
adecuado para
interpretarlo y
obtener
conclusiones
razonadas.




Medidas de
localizacion:
interpretacion y
calculo con apoyo
tecnoldgico en
situaciones reales.

Variabilidad:
interpretacion y
calculo, con apoyo
tecnolégico, de
medidas de
dispersion en
situaciones reales.

Comparacion de
dos conjuntos de
datos atendiendo a
las medidas de
localizacién y
dispersion

2.Incertidumbre.

Asignacion de
probabilidades
mediante
experimentacion, el
concepto de
frecuencia relativa y
la regla de Laplace.

3.Inferencia.

Datos relevantes
para dar respuesta
a cuestiones
planteadas en
investigaciones
estadisticas:
presentacion de la




informacién
procedente de una
muestra mediante
herramientas
digitales

Estrategias de
deduccién de
conclusiones a
partir de una
muestra con el fin
de emitir juicios y
tomar decisiones

adecuadas

F. Sentido
socioafectivo.

1. Creencias,
actitudes y
emociones.

Gestion emocional:
emociones que
intervienen en el
aprendizaje de las
matematicas.
Autoconcienciay

autorregulacion.

Estrategias de
fomento de la
curiosidad, la
iniciativa, la
perseveranciay la
resiliencia en el
aprendizaje de las

matematicas




Estrategias de
fomento de la
flexibilidad
cognitiva: apertura
a cambios de
estrategiay
transformacion del
error en

oportunidad de
aprendizaje

2. Toma de
decisiones.

Técnicas
cooperativas para
optimizar el trabajo
en equipoy
compartiry
construir
conocimiento
matematico.

Conductas
empaticasy
estrategias de
gestion de
conflictos

3. Inclusién,
respeto y
diversidad.

Actitudes inclusivas
y aceptacion de la
diversidad presente
enelaulayenla
sociedad.

La contribuciéon de
las matematicas al
desarrollo de los
distintos ambitos
del conocimiento
humano desde una

perspectiva de
género
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- Resolucidn de situaciones y
problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento
1. Conteo. sistematico (diagramas de X X X
arbol, técnicas de combinatoria,
etc.).
- Realizacion de estimaciones en
diversos contextos analizando y X X X
acotando el error cometido.
A. Sentido
numeérico. - Expresion de cantidades mediante
numeros reales con la precision X X X
2. Cantidad. . P
requerida.
- Los conjuntos numéricos como
forma de responder a diferentes
. i X X X
necesidades: contar, medir,
comparar, etc.
A - Operaciones con niimeros reales
3. Sentido de las L, . .
. en la resolucion de situaciones X
operaciones. .
contextualizadas.




- Propiedades de las operaciones
aritméticas: calculos con numeros
reales, incluyendo con herramientas
digitales.

- Algunos numeros irracionales en
situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones..

- Patrones y regularidades
numéricas en las que intervengan
numeros reales..

- Orden en la recta numérica.
Intervalos.

5. Razonamiento
proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de
métodos para

la resolucion de problemas.

- Métodos de resolucién de
problemas relacionados con

6. Educacion aumentos y disminuciones
financiera. porcentuales, intereses y tasas
en contextos financieros.
- La pendiente y su relacién con un
1. Medicién angulo en situaciones sencillas:
deduccidn y aplicacion.
- Estudio grafico del crecimiento
B. Sentido de la . g . y
R decrecimiento de funciones en
medida. . -
contextos de la vida cotidiana con el
2. Cambio. apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y media.
1. Formas - Objetos - Propiedades geométricas
C. Sentido geométricas de de objetos de la vida cotidiana:
espacial. dosy tres investigacion con programas de

dimensiones.

geometria dinamica..




2. Movimientos y

transformaciones..

- Transformaciones elementales en
la vida cotidiana: investigacion con
herramientas tecnolégicas como
programas

de geometria dinamica, realidad
aumentada, etc.

3. Visualizacion,
razonamiento y
modelizacién
geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones

diversas.

- Modelizacién de elementos
geométricos de la vida cotidiana con
herramientas tecnolégicas como
programas de

geometria dinamica o realidad
aumentada, entre otras.

- Elaboracién y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria

dinamica u otras herramientas.

D. Sentido
algebraico

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

2. Modelo
matematico.

- Modelizacidn y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje

algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a
partir de




un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de
expresiones simbdlicas al contexto
del problema y diferentes usos.

- Caracteristicas del cambio en la
representacion grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

4. Igualdad y
desigualdad.

- Formas - Relaciones lineales,
cuadraticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente

relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

- Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la
resolucion de ecuaciones lineales y
cuadraticas, y sistemas

de ecuaciones e inecuaciones
lineales.

- Estrategias de discusion y
busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida

cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y
funciones.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y las
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales:
identificacion y comparacion de
diferentes modos de representacion,
tablas,




graficas o expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades
en situaciones de la vida cotidiana y
otros

contextos.

6. Pensamiento
computacional.

- Resolucién de problemas mediante
la descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacion de
algoritmos.

- Formulacion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido
estocastico.

1. Organizacion y
andlisis de datos.

- Estrategias de recogiday
organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren
una variable

estadistica bidimensional. Tablas de
contingencia.

- Anlisis e interpretacion de tablas
y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas
discretas

y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacién y
dispersion: interpretacion y analisis
de la variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante




diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de

calculo y aplicaciones, entre otras),
analisis, interpretacién y obtencion
de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre
dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la

pertinencia de realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacidn, realizacion y analisis
de la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la
regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simplesy
compuestos

(mediante diagramas de arbol,
tablas...) y aplicacion a la toma de
decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de
presentacion e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
estadisticas

mediante herramientas digitales
adecuadas.

- Andlisis del alcance de las
conclusiones de un estudio
estadistico valorando la
representatividad de la muestra.




F. Sentido
socioafectivo.

1. Creencias,
actitudes y
emociones.

- Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las

matematicas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de

conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias
del quehacer

matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusiodn,
respeto y
diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula
y en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas
al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde
una

perspectiva de género.




42 ESO B DISTRIBUCION POR EVALUACIONES 12 EVALUACION 32 EVALUACION
PESO 5% 5% 15% 25% 10%
NUMERO DE SESIONES 15 15 20 25 25
SENTIDO SABERES BASICOS. U1l U2 U3 us
ECUACIONES, ECUACIONES
P NUMEROS EXPRESIONES ’ EXPONENCIALES GEOMETRIA ESTADISTICAY
SENTIDO SABERES BASICOS REALES ALGEBRAICAS mi;ﬁ“ﬂglsoilis Y TRIGONOMETRIA | A\ fTicA FUNCIONES PROBABILIDAD
LOGARITMICAS
Realizacién de
estimaciones en diversos
contextos analizando y X
acotando el error
cometido
1.CANTIDAD Expresion de cantidades
mediante nUmeros X
reales con la precision
A. Sentido requerida
numérico.
Diferentes
representaciones de una X
misma cantidad
Operaciones con
2.SENTIDO DE LAS numeros reales en la X

OPERACIONES

resolucion de situaciones
contextualizadas




Potencias, raices y
logaritmos: comprension
y utilizacion de sus
relaciones para
simplificar y resolver
problemas

Propiedades y relaciones
inversas de las
operaciones: calculos con
numeros reales,
incluyendo con
herramientas digitales.

3.RELACIONES

Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros,
racionales y reales):
relaciones entre ellos y
propiedades

Orden en la recta
numérica. Intervalos.

4.RAZONAMIENTO
PROPORCIONAL

Situaciones de
proporcionalidad directa
e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para
la resolucién de
problemas




B. Sentido de la
medida.

1. MEDICION

Razones trigonométricas
de un dngulo agudo y sus
relaciones: aplicacién a
la resolucién de
problemas

2.CAMBIO

Estudio grafico del
crecimiento y
decrecimiento de
funciones en contextos
de la vida cotidiana con
el apoyo de
herramientas
tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta,
relativa y media

C. Sentido
espacial.

1. FIGURAS
GEOMETRICAS DE
DOS Y TRES
DIMENSIONES

Propiedades geométricas
de los objetos
matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion
con programas de
geometria dinamica

2. LOCALIZACION Y
SISTEMAS DE
REPRESENTACION

Figuras y objetos de dos
dimensiones:
representacion y analisis
de sus propiedades
utilizando la geometria
analitica




Expresiones algebraicas
de una recta: seleccion
de la mas adecuada en
funcion de la situacion a
resolver.

3. MOVIMIENTOS Y
TRANSFORMACIONES

Transformaciones
elementales de la vida
cotidiana: investigacion
con herramientas
tecnoldgicas como
programas de geometria
dinamica, realidad
aumentada...

4.VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION
GEOMETRICA

Modelos geométricos:
representacion y
explicacion de relaciones
numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

Modelizacién de
elementos geométricos
con herramientas
tecnoldgicas como
programas de geometria
dinamica, realidad
aumentada...




Elaboracién y
comprobacion de
conjeturas sobre
propiedades geométricas
mediante programas de
geometria dinamica y
otros elementos

D. Sentido
algebraico

1. PATRONES

Patrones, pautas y
regularidades:
observacion,
generalizacion y término
general en casos
sencillos

2. MODELO
MATEMATICO

Modelizacion y
resolucion de problemas
de la vida cotidiana
mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso
de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccion
y analisis de
conclusiones razonables
de una situacion de la
vida cotidiana a partir de
un modelo




3. VARIABLE

Variable: asociacion de
expresiones simbdlica al
contexto del problemay
diferentes usos.

Relaciones entre
cantidades y tasa de
cambio

4.IGUALDAD Y
DESIGUALDAD

Algebra simbdlica:
representacion de
relaciones funcionales en
contextos diversos.

Formas equivalentes de
expresiones algebraicas
en la resolucién de
ecuaciones, sistemas de
ecuaciones o
inecuaciones lineales y
no iineales sencillas.

Estrategias de discusion y
busqueda de soluciones
en ecuaciones lineales y
no lineales sencillas en
situaciones de la vida
cotidiana.




Ecuaciones, sistemas e
inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la
tecnologia

5. RELACIONES Y
FUNCIONES

Relaciones cuantitativas
en situaciones de la vida
cotidiana y las clases de
funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no
lineales ;identificacion y
comparacion de
diferentes modos de
representacion, tablas,
graficas o expresiones
algebraicas, y sus
propiedades a partir de
ellas.

Representacion de
funciones: interpretacion
de sus propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana y otros
contextos.




6.PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Resolucion de problemas
mediante la
descomposicion en
partes, la automatizacién
y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la
interpretacion,
modificacién y creacion
de algoritmos.

Formulacidn y analisis de
problemas de la vida
cotidiana mediante
programas y otras
herramientas.

E. Sentido
estocastico.

1. ORGANIZACION Y
ANALISIS DE DATOS

Estrategias de recogida y
organizacion de datos de
situaciones de la vida
cotidiana que involucren
una variable estadistica
bidimensional. Tablas de
contingencia.




Andlisis e interpretacion
de tablas y graficos
estadisticos de unay dos
variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas
en contextos reales.

Medidas de localizacion
y dispersion:
interpretacion y analisis
de la variabilidad.

Graficos de unay dos
variables: representacion
mediante diferentes
tecnologias (calculadora,
hoja de célculoy
aplicaciones, entre
otras), analisis,
interpretacion y
obtencidon de
conclusiones razonadas.




Interpretacion de la
relacién entre dos
variables, valorando
graficamente con
herramientas
tecnoldgicas la
pertinencia de realizar
una regresion lineal.
Ajuste lineal con
herramientas
tecnoldgicas.

2.INCERTIDUMBRE

Experimentos
compuestos:
planificacidn, realizacion
y andlisis de la
incertidumbre asociada.

Probabilidad: calculo
aplicando la regla de
Laplace y técnicas de
recuento en
experimentos simples y
compuestos (mediante
diagramas de arbol,
tablas,..) y aplicacion a la
toma de decisiones
fundamentadas.




3.INFERENCIA

Diferentes etapas del
disefio de estudios
estadisticos

Estrategias y
herramientas de
presentacion e
interpretacion de datos
relevantes en
investigaciones
estadisticas mediante
herramientas digitales
adecuados.

Anadlisis del alcance de
las conclusiones de un
estudio estadistico
valorando la
representatividad de la
muestra.

F. SENTIDO
SOCIOAFECTIVO.

1. CREENCIAS,
ACTITUDES Y
EMOCIONES

Gestion emocional:
emociones que
intervienen en el
aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.




Estrategias de fomento
de la curiosidad, la
iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el
aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento
de la flexibilidad
cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error
en oportunidad de
aprendizaje.

2. TRABAJO EN
EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

Asuncién de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo
en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos:
pedir, dar y gestionar
ayuda.




Métodos para la gestion
y la toma de decisiones
adecuadas en la
resolucion de situaciones
propias del quehacer
matematico en el trabajo
en equipo.

3. INCLUSION,
RESPETO Y
DIVERSIDAD.

Actitudes inclusivas y
aceptacion de la
diversidad presente en el
aulay en lasociedad.

La contribucion de las
matematicas al
desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano
desde una perspectiva de
género.




12 BACHILLERATO MATEMATICAS |

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
PESO 5% 10% 15% 5% 15% 10% 10% 20% 10%
U1 U2 U3 U4 U5 U6 u7 us8 U9
NUMEROS
RESLES ECUACIONES NUMEROS GEOMETRIA LIMITES DERIVADAS Y ESTADISTICAY
UNIDADES SISTEMAS E INEC IRICONCMEIRA COMPLEJOS ANALITICA EENEIONES CONTINUIDAD APLICADAS PROBABILIDAD
EXPRESIONES
ALGEBRAICAS
SENTIDO SABERES BASICOS.
- Adicién y producto escalar de
vectores: propiedades y X
representaciones.
- Estrategias para operar con
1. Sentido de . glas p P
| numeros reales y vectores:
as
. calculo mental o escrito en los X
operaciones. .
casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en
los casos mas complicados.
A. Sentido
numérico.
- Los nimeros complejos como
soluciones de ecuaciones X
polinémicas que carecen de
raices reales.
2. Relaciones. )
- Conjunto de vectores:
estructura, comprensién y X
propiedades.




B. Sentido de la
medida.

1. Medicion.

- Célculo de longitudes y
medidas angulares: uso de la
trigonometria.

- La probabilidad como medida
de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

2. Cambio.

- Limites: estimacién y calculo a
partir de una tabla, un gréfico o
una expresion algebraica.

- Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el
estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcion:
definicion a partir del estudio
del cambio en diferentes
contextos. Calculo y aplicacion
de derivadas de funciones
usuales.

C. Sentido
espacial.

1. Formas
geométricas de
dos
dimensiones.

- Objetos geométricos de dos
dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion
de sus atributos.

- Resolucién de problemas
relativos a objetos geométricos
en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacion
y sistemas de

representacion.

- Relaciones de objetos
geométricos en el plano:
representacion y exploracion
con ayuda de herramientas
digitales.




- Expresiones algebraicas de
objetos geométricos: seleccion
de la mas adecuada en funcién
de la situacion a

resolver.

3.
Visualizacién,
razonamiento y
modelizacion
geométrica.

- Representacion de objetos
geométricos en el plano
mediante herramientas
digitales.

- Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos y
otros) en la resolucién de
problemas en el plano.
Conexiones

con otras disciplinas y dreas de
interés.

- Conjeturas geométricas en el
plano: validacion por medio de
la deduccidén y la demostracion
de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y
el movimiento de un objeto en
el plano mediante vectores.

D. Sentido
algebraico.

1. Patrones.

- Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

2. Modelo
matematico.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden
modelizarlas.




- Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacion de
situaciones en diversos
contextos

3.lgualdad y
desigualdad.

- Resolucién de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes

contextos.

4. Relaciones y
funciones.

- Andlisis, representacion
grafica e interpretacion de
relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas
clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion.

- Algebra simbélica en la
representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la
ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento
computacional.

- Formulacidn, resolucién y
andlisis de problemas de la vida
cotidiana y de la cienciay la
tecnologia utilizando

herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos
alternativos para el mismo




problema mediante el
razonamiento légico.

E. Sentido
estocastico.

1. Organizacion
y andlisis de
datos.

- Organizacion de los datos
procedentes de variables
bidimensionales: distribucién
conjunta y distribuciones

marginales y condicionadas.
Andlisis de la dependencia
estadistica.

- Estudio de la relacién entre
dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica:
valoracidn grafica de la

pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacion y
causalidad.

- Coeficientes de correlacion
lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacion
lineal, prediccion y valoracién.

de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnolégicos.

- Calculadora, hoja de calculo o
software especifico en el
analisis de datos estadisticos.

2.
Incertidumbre.

- Estimacion de la probabilidad
a partir del concepto de
frecuencia relativa.

- Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en




combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

3. Inferencia.

- Anilisis de muestras
unidimensionales y
bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con
el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

F. Sentido
socioafectivo.

1. Creencias,
actitudes y
emociones.

- Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de

estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de
matematicas.

2. Trabajo en
equipo y toma
de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion
de diversos planteamientos en
la resolucién de problemas y
tareas matematicas,
transformando los enfoques de
los demas en nuevas y
mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto
en el proceso.

- Técnicas y estrategias de
trabajo en equipo parala
resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.




3. Inclusién,
respeto y
diversidad.

- Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva: la
escucha activa, la formulacion
de preguntas o solicitud

y prestacion de ayuda cuando
sea necesario.

- Valoracion de la contribucion
de las matematicas y el papel
de matematicos y matematicas
alo largo de la historia en el
avance de la cienciay la
tecnologia.




12 BACHILLERATO CCSS

SABERES BASICOS

TEMA 0: SE TRABAJARA
EN TODAS LAS
UNIDADES DIDACTICAS.

E1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

E1. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
E2. Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de problemas
y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

E3. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

E3. Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacion
de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

E3. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

12 TRIMESTRE:

TEMA 1: ESTADISTICA
UNIDIMENSIONAL

D1. Interpretacion y andlisis de informacidn estadistica en diversos contextos
D4. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacidn puntual.

TEMA 2: ESTADISTICA
BIDIMENSIONAL

D1. Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucidn
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
D1. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

D1. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacidn: cuantificacidn de la relacion lineal,
prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

D1. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
D1. Interpretacion y analisis de informacidn estadistica en diversos contextos

D4. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

DA4. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

TEMA 3: PROBABILIDAD

Al. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol o técnicas de
combinatoria, entre otras).

A3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

D2. Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

D2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

D2. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

TEMA 4:
DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD

D3. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

D3. Modelizacién de fendmenos estocésticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
D3. Estimacién de probabilidades mediante la aproximacidn de la binomial por la normal.
D4. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

22 TRIMESTRE:

TEMA 5: NOUMEROS
REALES. MATEMATICA
FINANCIERA

A2. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacidn, ordenacién, clasificacion y
contraste de sus propiedades.

A3. Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacidn de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.

A4. Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, tasas,
intereses y préstamos, entre otros) con herramientas tecnoldgicas.




TEMA 6: EXPRESIONES
ALGEBRAICAS

C1. Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
C4. Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

TEMA 7: ECUACIONES Y
SISTEMAS

C2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones de las ciencias sociales
y de la vida real.

C3. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

C5. Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.

C5. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.

TEMA 8: INECUACIONES
Y SISTEMAS DE
INECUACIONES

C2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales
y de la vida real.

C3. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

C5. Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.

C5. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

32 TRIMESTRE:

TEMA 9: FUNCIONES

C2. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
C4. Representacion gréfica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

TEMA 10: FUNCIONES
ELEMENTALES

C2. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

C4. Representacion gréfica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

C4. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprensién y comparacién.

TEMA 11: LIMITES Y
CONTINUIDAD

B2. Limites: estimacidn y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
B2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

TEMA 12: DERIVADAS

B2. Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales. Calculo y aplicacidn de derivadas de funciones sencillas.




22 BACHILLERATO MATEMATICAS Il
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- Adiciony
producto de
vectores y
A. Sentido 1. Sentido de rnatrlces: .
-Sentl las |nterpreta.cl|on, X X
numerico. . comprensiony
operaciones.
uso adecuado de
las propiedades.




- Estrategias
para operar con
numeros reales,
vectores y
matrices: calculo
mental o escrito
en los casos
sencillos y

con
herramientas
tecnoldgicas en
los casos mas
complicados.

2.Relaciones.

- Conjuntos de
vectores y
matrices:
estructura,
comprension y
propiedades

B. Sentido de la
medida.

1. Medicién

- Resolucién de
problemas que
impliquen
medidas de
longitud,
superficie o
volumen en un
sistema de
coordenadas

cartesianas.

- Interpretacion
de la integral
definida como el
area bajo una
curva.

- Calculo de
areas bajo una
curva: técnicas
elementales
para el célculo
de primitivas.




- Técnicas para
la aplicacién del
concepto de
integral a la
resolucién de
problemas que
impliquen
calculo de

superficies
planas o
volimenes de
revolucion

-La
probabilidad
como medida de
la incertidumbre
asociada a
fenémenos
aleatorios:
interpretaciones
subjetiva,
clasicay
frecuentista.

2. Cambio.

- Derivadas:
interpretacion y
aplicacion al
calculo de
limites.

- Aplicacion de
los conceptos de
limite,
continuidad y
derivabilidad a
la
representacion y
al estudio de
situaciones




susceptibles de
ser modelizadas
mediante
funciones.

- La derivada
como razon de
cambio en la
resolucion de
problemas de
optimizacion en
contextos
diversos.

C. Sentido
espacial.

1. Formas
geométricas de
dosy tres
dimensiones.

- Objetos
geométricos de
tres
dimensiones:
analisis de las
propiedades y
determinacion
de sus atributos.

- Resolucién de
problemas
relativos a
objetos
geomeétricos en
el espacio
representados
con
coordenadas

cartesianas.

2. Localizacion
y sistemas de
representacion.

- Relaciones de
objetos
geométricos en
el espacio:
representacion y
exploracion con
ayuda de
herramientas

digitales.




- Expresiones
algebraicas de
los objetos
geométricos en
el espacio:
selecciéon de la
mas adecuada
en funcién de

la situacion a
resolver.

3.
Visualizacion,
razonamiento y
modelizacion
geométrica.

Modelos
matematicos
(geométricos,
algebraicos,
grafos y otros)
para resolver
problemas en el
espacio.

Conexiones con
otras disciplinas
y areas de
interés.

- Conjeturas
geométricas en
el espacio:
validacidn por
medio de la
deducciény la
demostracion de
teoremas.

- Modelizacion
de la posicion y
el movimiento
de un objeto en
el espacio
utilizando
vectores.




D. Sentido
algebraico

1. Patrones.

- Generalizaciéon
de patrones en
situaciones
diversas.

2. Modelo
matematico.

- Relaciones
cuantitativas en
situaciones
complejas:
estrategias de
identificacion y
determinacion
de laclase o

clases de
funciones que
pueden
modelizarlas.

- Sistemas de
ecuaciones:
modelizacién de
situaciones en
diversos
contextos.

- Técnicas y uso
de matrices
para, al menos,
modelizar
situaciones en
las que
aparezcan
sistemas de
ecuaciones

lineales o grafos.

3. lgualdad y
desigualdad.

- Formas
equivalentes de
expresiones
algebraicas en la
resolucion de
sistemas de




ecuaciones e
inecuaciones,

mediante
calculo mental,
algoritmos de
lapizy papel, y
con
herramientas
digitales.

- Resolucién de
sistemas de
ecuaciones en
diferentes
contextos.

4. Relaciones y
funciones.

Representacion,
andlisis e
interpretacion
de funciones con
herramientas
digitales.

- Propiedades
de las distintas
clases de
funciones:
comprension y
comparacion.

5. Pensamiento
computacional.

- Formulacioén,
resolucion y
analisis de
problemas de la
vida cotidiana 'y
de la cienciay la
tecnologia
empleando las




herramientas o
los programas
mas adecuados.

- Anilisis
algoritmico de
las propiedades
de las
operaciones con
matrices, los
determinantes y
la resolucién de

sistemas de
ecuaciones
lineales.

E. Sentido
estocastico.

1.
Incertidumbre.

- Calculo de
probabilidades
en experimentos
compuestos.
Probabilidad
condicionada e
independencia
de sucesos

aleatorios.
Diagramas de
arbol y tablas de
contingencia.




- Teoremas de la
probabilidad
total y de Bayes:
resolucion de
problemas e
interpretacion
del teorema de
Bayes para
actualizar la
probabilidad a
partir de la
observaciony la
experimentacion
y la toma de
decisiones en
condiciones

de
incertidumbre.

2.
Distribuciones
de
probabilidad.

- Variables
aleatorias
discretas y
continuas.
Parametros de la
distribucion.

- Modelizacion
de fendmenos
estocasticos
mediante las
distribuciones
de probabilidad
binomial y
normal. Calculo

de
probabilidades
asociadas
mediante
herramientas
tecnoldgicas.




F. Sentido
socioafectivo.

1. Creencias,
actitudes y
emociones.

- Destrezas de
autogestion
encaminadas a
reconocer las
emociones
propias,
afrontando
eventuales
situaciones de

estrésy
ansiedad en el
aprendizaje de
las matematicas.

- Tratamientoy
analisis del
error, individual
y colectivo,
como elemento
movilizador de
saberes previos
adquiridos

y generador de
oportunidades
de aprendizaje
en el aulade
matematicas.

2. Toma de
decisiones.

- Destrezas para
evaluar
diferentes
opciones y
tomar
decisiones en la
resolucion de
problemasy
tareas




matematicas.

3. Inclusién,
respeto y
diversidad.

- Destrezas
sociales y de
comunicacion
efectivas para el
éxito en el
aprendizaje de
las matematicas.

- Valoracion de
la contribucién
de las
matematicas y el
papel de
matematicos y
matematicas a
lo largo de la
historia

en el avance de
la cienciay la
tecnologia.




2° BACHILLERATO MATEMATICA APLICADAS CCSS

DISTRIBUCION POR EVALUACIONES

12 EVALUCION

PESO

10%

10%

10%

10%

NUMERO DE SESIONES

SENTIDO

SABERES BASICOS

MATRICES Y
DETERMINANTES

SISTEMAS DE
ECUACIONES
LINEALES

PROGRAMACION
LINEAL

FUNCIONES.
LIMITES Y
CONTINUIDAD

DERIVABILIDAD

22 EVALUCION

INTEGRA
CION

PROBABILI
DAD

32 EVALUCION

15%

INFERENCIA
ESTADISTICA

A. Sentido
numérico.

1.SENTIDO DE LAS
OPERACIONES

Adicién y producto de
matrices: interpretacion,
comprension y aplicaciones
adecuada de las
propiedades

Estrategias para operar con
numeros reales y matrices:
calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas
en los casos mas
complicados.

2.RELACIONES

Conjuntos de matrices:
estructura, comprensién y
propiedades

B. Sentido de la
medida.

1. MEDICION

Interpretacion de la integral
definida como el area bajo
una curva.

Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
Aplicacion al calculo de
areas.

La probabilidad como
medida de la incertidumbre
asociada a fenémenos
aleatorios: interpretaciones
subjetivas, clasicay
frecuentista.

2.CAMBIO

La derivada como razén de
cambio en resolucion de
problemas de optimizacion
en diversos contextos.

Aplicacion de los conceptos
de limite y derivada a la




representacion y al estudio
de situaciones susceptibles
de ser modelizadas
mediante funciones.

C. Sentido
algebraico

1. PATRONES

Generalizacion de patrones
en situaciones diversas

2. MODELO
MATEMATICO

Relaciones cuantitativas en
situaciones complejas:
estrategias de identificacion
y determinacion de la clase
o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones:
modelizacién de situaciones
en diversos contextos.

Técnicos y uso de matrices
para, al menos, modelizar
situaciones en las que
aparezcan sistemas de
ecuaciones o grafos.

Programacion lineal:
modelizacién de problemas
reales y resolucion mediante
herramientas digitales

3. IGUALDAD Y
DESIGUALDAD

Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en
la resolucién de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel,
y con herramientas digitales.

Resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones
en diferentes contextos.

4. RELACIONES Y
FUNCIONES

Representacion, analisis e
interpretacion de funciones
con herramientas digitales

Propiedades de las distintas
clases de funciones:
comprension y comparacion

5.PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Formulacidn, resolucién y
andlisis de problemas de la
vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando
las herramientas o los
programas mas adecuados.

Anadlisis algoritmico de las
propiedades de las




operaciones con matrices,
determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

D. Sentido
estocastico.

1. INCERTIDUMBRE

Calculo de probabilidades en
experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de
arbol y tablas de
contingencia.

Teoremas de la probabilidad
total y de Bayes: resolucion
de problemas e
interpretacion del teorema
de Baues para actualizar la
probabilidad a partir de la
observaciony la
experimentacion y la toma
de decisiones en condiciones
de incertidumbre

2.DISTRIBUCIONES
DE PROBABILIDAD

Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucion. Distribuciones
binomial y normal.

Modelizacion de fenémenos
estocasticos mediante las
distribuciones de
probabilidad binomial y
normal. Célculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas.

Aproximacion de la
distribucion de la binomial
por la distribucion normal.

3.INFERENCIA

Seleccion de muestras
representativas. Técnicas de
muestreo.

Estimacion de la media, la
proporcion y la desviacion
tipica. Aproximacion de la
distribucion de la media y de
la proporcion muestrales
por la normal.

Intervalos de confianza
basados en la distribucion
normal: construccion,




andlisis y toma de decisiones
en situaciones
contextualizadas.

Herramientas digitales en la
realizacion de estudios
estadisticos.

E.SENTIDO
SOCIOAFECTIVO.

1. CREENCIAS,
ACTITUDES Y
EMOCIONES

Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias,
afrontando eventuales
situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje
de las matematicas.

Tratamiento y analisis del
erro, individual y colectivo
como elemento movilizador
de saberes previos
adquiridos y generador de
oportunidades de
aprendizaje en el aula de
matematicas

2. TOMA DE
DECISIONES

Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion
de problemas.

3. INCLUSION,
RESPETO Y
DIVERSIDAD.

Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para
el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

Valoracién de la
contribucion de las
matematicas y el papel de
matematicos y matematicas
alo largo de la historia del
avance de las ciencias
sociales.




LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE
RECUPERACION.

CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACIONES

Las siguientes tablas establecen la ponderacién en cada curso de cada competencia especifica y sus criterios de evaluacién
correspondientes, por otro lado, relacionamos cada criterio de evaluacion con las unidades de programacion. Como también
hemos relacionado en las tablas de los saberes basicos, estos con las unidades de programacion, las unidades de programacion
seran el nexo de unién que nos permiten relacionar competencias, criterios de evaluacién, sentidos y saberes basicos que seran
desarrollados por los distintos profesores en la programacion de aula.

DISTRIBUCION POR

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

EVALUACIONES.
PESO POR EVALUACIONES 30% 40% 30%
12 ESO UNIDAD DIDACTICA Ul U2 U3 (73 U5 V] u7 us | U9 u1o0 U1l U1z

PESO 6% 6% 8% 10% | 6% 12% 10% | 12% | 6% | 12% 6% 6%
NOMBRE NATURALES PSLZ'\:;QS DIVISIBILIDAD | ENTEROS | DECIMALES | FRACCIONES. P':&PL?::LO' ALGEBRA | S.M.D. | GEOMETRIA | FUNCIONES | ESTADISTICA
N2 DE SESIONES 12 8 10 14 8 12 12 12 8 20 8 8

COMPETENCIA CRITERIOS DE

ESPECIFICA PESO |DESCRIPTOR|  eyaruacion | PESO
01.1. Interpretar
?:;::I?z:)rr:t:er;olver problemas matematicos
roblemas de la vida organizando los datos,

zotidiana y propios de estableciendo las 7% X X X X X X X X X X X X

las matematicas, STEM1, STEM2, relacmne;.en';re Iellos v

aplicando diferentes 31% STEM3, STEM4, compre:(n |fen ° Iaii

estrategias y formas de ? CD2, CPSAAS5, preguntas formulacas.

razonamiento, para CE3, CCEC4. 01.2. Aoli

explorar distintas he;r;lm‘i)elr::;s v

m;tneras de .irloceder y estrategias apropiadas 7% X X X X X X X X X X X X

:ol:cri‘:rr\:soﬂ es que contribuyan a la

: resolucion de problemas.




01.3. Obtener soluciones
matematicas de un
problema, activando los

conocimientos y 17%
utilizando las
herramientas
tecnoldgicas necesarias.
02. Analizar las 02.1. Comprobar la
soluciones de un correccion matematica
. 2,5%
problema usando de las soluciones de un
diferentes técnicasy problema
herramientas, evaluando STEM1, STEM2,
las respuestas obtenidas, 5% CD2, CPSAA4,
pue . ’ 02.2. Comprobar la
para verificar su validez CC3, CE3. N R
. X validez de las soluciones
e idoneidad desde un
X de un problema y su 2,5%
punto de vista i
s coherencia en el
matematico y su
L. contexto planteado.
repercusion global.
03.1. Formulary
03. Formulary com?robar conjetura:s
R sencillas de forma guiada
comprobar conjeturas . 4%
i analizando patrones,
sencillas o plantear .
roblemas de forma propiedades y
:uténoma reconociendo CCLL, STEM1, relaciones.
el valor dell 7,50% STEM2, CD1, CD2,
X CD5, CE3. 03.2. Emplear
razonamiento y la .
<o herramientas
argumentacion, para L.
tecnoldgicas adecuadas
generar nuevo - o 3,5%
. en la investigacion y
conocimiento. Iy
comprobacion de
conjeturas o problemas.
04. Utilizar los principios 04.1. Reconocer
del pensamiento patrones, organizar datos
computacional y descomponer un
organizando datos, problema en partes mas 3%
descomponiendo en simples facilitando su
artes rpeconociendo STEM1, STEM2, inte: retacion
P L 6% STEM3, CD2, CD3, preta
patrones, interpretando, computacional.
ips CD5, CE3.
modificando y creando
algoritmos, para 04.2. Modelizar
modelizar situaciones y situaciones y resolver 3%
(]

resolver problemas de
forma eficaz.

problemas de forma
eficaz




05. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una vision de
las matematicas como
un todo integrado.

23%

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

05.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

10%

05.2. Realizar conexiones
sencillas entre diferentes
procesos matematicos
aplicando conocimientos
y experiencias previas.

13%

06. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

8%

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

06.1. Reconocer
situaciones susceptibles
de ser formuladas 'y
resueltas mediante
herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y usando
procesos inherentes a la
investigacion.

3%

06.2. Identificar
conexiones coherentes
entre las matematicas y
otras materias
resolviendo problemas
contextualizados.

3%

06.3 Reconocer la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

2%

07. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y

6%

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

07.1. Interpretar y
representar conceptos,
informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas y valorando su

3%




estructurar procesos
matematicos.

utilidad para compartir
informacion.

07.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden

en la busqueda de 3%
estrategias de resolucién
de una situacién
problematizada.
08.1. Comunicar
informacion utilizando el
08. Comunicar de forma . ee
Lo X lenguaje matematico
individual y colectiva .
¢ apropiado, usando
conce(r;' os.>, ¢ diferentes medios,
’a):o:;e::lf: osy incluidos los digitales, 3%
mgtema'ticos usando CCL1, CCL3, CP1, oralmente y por escrito,
lenguaie orall escrito o 5 50% STEM2, STEM4, al describir, explicar y
ra’ficoj utiliz;ndo la IR0 CD2, CD3, CE3, justificar razonamientos,
gratico, utit CCEC3. procedimientos y
terminologia conclusiones
matematica apropiada, :
para dar srlgnlflca.do M 08.2. Reconocer e
coherencia a las ideas int tar el | .
matematicas. in erpre’ ?r el lenguaje 2,5%
matematico presente en
la vida cotidiana.
09. Desarrollar destrezas 09.1. Fiestlonar I.as
personales emociones propias y
e
gestionando emociones, L. P . 2%
R - matematico (debilidades
poniendo en practica
. y fortalezas) al abordar
estrategias de
aceptacion del error STEM5, CPSAA1, :?;‘:::;;Z‘;Z
como parte del proceso a% CPSAA4, CPSAAS,
de aprendizaje y CE2, CE3 -
adapténdose ante 09.2...Mostrar unaslctltud
situaciones de positiva, responsa e,z
incertidumbre, para pers?\./erante, aceptando
la critica razonada y 2%

mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las

valorando el error como
una oportunidad de
aprendizaje.




matematicas.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
demas, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar
el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

4%

CCL5, CP3,
STEMS3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10.1. Colaborar
activamente, demostrar
iniciativa y construir
relaciones, trabajando
con las matematicas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opinionesy
comunicandose de
manera efectiva.

2%

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn,
la escucha activa,
asumiendo el rol
asignado y
responsabilizandose de
la propia contribucién al
equipo.

2%
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1. Interpretar, 1.1 Interpretar
modelizary problen’la's
resolver matematicos
problemas de Ia organizando los
vida cotidianay datos, X
propios de las STEMI estableciendo las PE 7% X X X X X X X X X X X
matematicas STEMZ, relaciones entre
aplicando STEMS3, ellosy diend
diferentes 31% STEM4, comprendiendo
estrategias y ’ CD2, las preguntas
formas de CPSAAS formuladas.
razonamiento, , CE3, 1.2. Aplicar
para explorar CCECA4. e
disti herramientas y
Istintas d estrategias
ma"e:‘s € apropiadas que PE 7% X X X X X X X X X X X
procedery i contribuyan a la
obtener posibles »
. resolucién de
soluciones. problemas




1.3. Obtener
soluciones
matematicas de
un problema,
activando los

A PE 17%
conocimientos y
utilizando las
herramientas
tecnoldgicas
necesarias.
2. Analizar las 2.1 Comprobar la
soluciones de un correccion
problema usando matematica de PE 2,5%
diferentes las soluciones de
técnicasy un problema.
herramientas, STEM1,
evaluando las STEM2,
respue.:stas 5% co, 2.2 Comprobar la
obtenidas, para CPSAA4 .
. validez de las
verificar su , CC3, .
lid CE3 soluciones de un
Y: ! e.zded desd E3. problemay su PE 2,5%
Idoneica es. N coherencia en el
un punto de vista
. contexto
matematz'l’co ysu planteado.
repercusion
global.
3.1 Formulary
3. Formulary conjprobar
comprobar conjeturas
conjeturas sencillas de
sencillas o forma guiada PE 4%
plantear CCL1, analizando
problemas de STEM1, patr(?njs,d
forma auténoma, STEM2, prop|.e adesy
reconociendo el 7,5% | CD1, relaciones.
valor del. CD2, 3.2 Emplear
razonamiento y CD5, .
| herramientas
a . CE3. tecnoldgicas
argumentacion,
adecuadas en la
PE 3,5%

para generar
nuevo
conocimiento

investigacion y
comprobacion de
conjeturas o
problemas.




4. Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional
organizando

4.1 Reconocer
patrones,
organizar datos y
descomponer un
problema en

, PE 3%
datos, partes mas
descomponiendo STEM1, | simples
en partes, STEM2, | facilitando su
reconociendo STEM3, | interpretacién
patrones, 6% | CD2, computacional.
interpretando, CD3,
modificando y CD5,
c:ean.do CE3. 4.2 Modelizar
a gorl':.mos, para situaciones 'y
n?ode.lzar resolver PE 3%
situaciones y problemas de
resolver .
forma eficaz.
problemas de
forma eficaz.
5.1 Reconocer las
relaciones entre
5. Reconocer y los imient
o conocimientos
utilizar o y PE 10%
conexiones entre experle?c'las
los diferentes matematicas,
formando un
elementos
- STEM1, | todo coherente.
matematicos,
int tand STEMS3,
interconectando 23% | CD2, 5.2 Realizar
concep.to? Y CD3, conexiones
procedimientos, .
d 0 CCEC1. | sencillas entre
para .e.s.’arro ar diferentes
una vision de las
L procesos
matematicas he PE 13%
matematicos
como un todo .
X aplicando
integrado.

conocimientos y
experiencias
previas.




6.1 Reconocer
situaciones
susceptibles de
ser formuladas y
resueltas
mediante
herramientas y
estrategias

- PE 3%
matematicas,
estableciendo
6. Identificar las conexiones entre
matematicas el mundo realy
implicadas en las matematicas y
otras materias'y usando procesos
en situaciones STEM1, |inherentes ala
reales STEM2, | investigacion.
susceptibles de CD3,
ser abordadas en 8% CDS5, 6.2 Identificar
términos : CC4, conexiones
matematicos, CE2, coherentes entre
interrelacionand CE3, las matematicas y PE 3%
o conceptos y CCEC1. | otras materias ’
procedimientos, resolviendo
para aplicarlos problemas
en situaciones contextualizados.
diversas.
6.3 Reconocer la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su
nicacy PE 2%
contribucién ala
superacion de los
retos que
demandala
sociedad actual.
7. Representar, 7.1 Interpretar y
de forma representar
T STEM3,
individual y conceptos,
. cD1, . -
colectiva, informaciony
cD2,
conceptos, 6% resultados PE 3%
o CD5, .
procedimientos, matematicos de
. . CE3, .
informaciony modos distintos y
resultados CCEC4 con diferentes
matematicos, herramientas,
usando incluidas las




diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

digitales,
visualizando
ideas y valorando
su utilidad para
compartir
informacion.

7.2 Elaborar
representaciones
matematicas que
ayuden en la
busqueda de

estrategias de PE 3%
resolucion de una
situacion
problematizada.
8.1 Comunicar
informacion
utilizando el
8. Comunicar de lenguaje
forma individual matematico
y colectiva apropiado,
conceptos, usando
procedimientos y ceLl, diferentes
argumentos ccLs, medios, incluidos PE 3%
mate:m’lticos, . cP1, los digitales,
usando lenguaje
oral, escritogo j STEMZ, ::ll'?t‘sn: e
it 5,5% | STEM4, '
grafico, D2 describir, explicar
utilizando la CD3, y justificar
terminologia CE3,, razonamientos,
materrlatlca CCEC3 procedimientos y
apropiada, para conclusiones.
dar significado y
coherencia a las 8.2 Reconocer e
ideas interpretar el
matematicas. |en8uait3 ) PE 2,5%
matematico

presente en la
vida cotidiana.




9. Desarrollar

9.1 Gestionar las

destrezas emociones
personales, propias y
identificando y desarrollar el
gestionando autoconcepto
emociones, matematico PE 2%
poniendo en (debilidades y
practica fortalezas) al
estrategias de STEMS5, | abordar nuevos
aceptacion del CPSAA1 | retos
error como parte , matematicos.
del proceso de 4% CPSAA4
aprendizaje y ,
adaptandose CPSAAS | 9.2 Mostrar una
ante situaciones , CE2, actitud positiva,
de CE3 responsable, y
incertidumbre, perseverante,
para mejorar la ac’e'ptando la PE 2%
perseverancia en critica razonada y
la consecucién valorando el
de objetivos y el error como una
disfrute en el oportunidad de
aprendizaje de aprendizaje.
las matematicas
10. Desarrollar 10.1 Colaborar
destrezas activamente,
sociales demostrar
reconociendo y iniciativay
respetando las construir
emociones y relaciones,
experiencias de trabajando con
los CCL, las matematicas

. .. CP3 R PE 2%
demas,participan ’ en equipos
do activay STEMS, heterogéneos,
reflexivamente 4% CPSAAL respetando
en proyectos en ’ diferentes
equipos CPSAA3 opiniones y
heterogéneos »CC2, comunicandose
con roles e de manera
asignados, para efectiva
construir una
identidad 10.2 Participar en
positiva como el reparto de PE 2%

estudiante de
matematicas,
fomentar el

tareas que deban
desarrollarse en
equipo,




bienestar
personal y grupal
y crear relaciones
saludables

aportando valor,
favoreciendo la
inclusién, la
escucha activa,
asumiendo el rol
asignado y
responsabilizand
ose de la propia
contribucién al
equipo




DISTRIBUCION POR EVALUACIONES

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

PESO POR EVALUACIONES 26% 44% 30%
UNIDAD DIDACTICA Ul | U2 | U3 U4 U5 U6 U7 U8 U9 | U10 | U1l | U12
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n a9 ()]
< (a)]
3°ESO > w | @ Wweo | 2 4 0By 85| <« <
) o TN ou o % d g EZ O a)
@ < s | 68| 28| © g >+ H 948 2< E =
NOWIHIRE ol Sol & | 874 25| ¥ | & | 8% 48y Ly 2 | 2
uyl gyl z Iod W< o o o<dq Tz§ =2 < @
S| Q| I D49 E35 o) z zWd GrEog W = [e)
2wl o<| O owqg 920 x =) 523 swg QW [ x
zZ oo o wodg uouw o T8 L3 o= = > L o
N° DE SESIONES 10 10 15 10 10 10 10 15 10 10 10 10
COMPETENCIA DES- <
. PESO CRITERIOS DE EVALUACION |PESO
ESPECIFICA CRIPTOR
1.1. Interpretar problemas matematicos
1. Interpretar, modelizar y organizando los datos dados, estableciendo 6% X X X X X X
resolver problemas de la las relaciones entre ellos y comprendiendo
vida cotidiana y propios de STEM1. STEM2 las preguntas formuladas.
las matematicas, aplicando STEM3, STEM4, | 1.2. Aplicar herramientas y estrategias
diferentes  estrategias y 16% CD2, CPSAA5, | apropiadas que contribuyan a la resolucion 5% X X X X X
formas de razonamiento, de problemas.
para explorar distintas CE3, CCECA. . L.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un
maneras de proceder y roblema, activando los conocimientos
obtener posibles soluciones. pro ! . oS ¥ 5% X X X X X
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias
2. Analizar las soluciones de i "
2.1.Comprobar la correccion matematica de 0
un problema usando las soluciones de un problema 5% X X X X X
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las STEM1, STEM2, 2.2. Comprobar la validez de las soluciones
respuestas obtenidas, para 10% CD2, CPSAA4, de un problema y su coherencia en el
ifi i texto planteado, luando el al
verificar su validez e CC3, CE3. contex o.;’) anteado, evaluando e ?cance y 50 X X X X X
idoneidad desde un punto repercusion de estas desde diferentes
de vista matematico y su perspectivas (de género, de sostenibilidad,
repercusién global. de consumo responsable, etc.).
3. Formular y comprobar 3.1. Formular y comprobar conjeturas de
conjeturas  sencillas o forma guiada analizando patrones, | 3% X X X X
plantear problemas de CCLL, STEM1 propiedades y relaciones
forma auténoma, STEM2, CD1, 3.2. Plantear variantes de un problema
reconociendo el valor del 9% CD2, dado modificando alguno de sus datos o | 4% X X X X X
razonamiento la icié
> y CDS, CE3. alguna condicion del problema
argumentacion, para K i
enerar huevo 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
& . adecuadas en la investigacion vy 2% X X X
conocimiento. . .
comprobacion de conjeturas o problemas.




4. Utilizar los principios del
pensamiento

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas

computacional organizando simples facilitando su interpretacién 3%
datos, descomponiendo en STEM1, STEM2, computacional.
partes, reconociendo STEM3, CD2,
patrones, interpretando, 6% CD3,
modificando y creando CD5, CE3. 4.2. Modelizar situaciones y resolver
algoritmos, para modelizar problemas de forma eficaz interpretando y 3%
situaciones  y resolver modificando algoritmos
problemas de forma eficaz.
5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las relaciones entre los
((:’c.)fnexic;nes entlre :os conocimientos y experiencias matematicas, | 3%
iferentes elementos
matemticos, STEM1, STEM3, formando un todo coherente
interconectando conceptos 7% CD2, CD3,
y procedimientos, para CCEC1. 5.2. Realizar conexiones entre diferentes
desarrollar una visién de las procesos matematicos aplicando 4%
matematicas como un todo conocimientos y experiencias previas.
integrado.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
6. Identificar las herramientas y estrategias matematicas,
matematicas implicadas en estableciendo conexiones entre el mundo 0
otras materias y en real y las matematicas y usando los 3%
situaciones reales procesos inherentes a la investigacion:
susceptibles de ser STEML, STEM2, inferir, medir, comunicar, clasificar y
abordadas en términos 13% CD3, CD5, CC4, predecir
matematicos, ° CE2, CE3, . -
interrelacionando CCECL. 6.2. . ldentificar ’coneanes coherentes
conceptos y entre las matematicas y otras materias 4%
procedimientos, para resolviendo problemas contextualizados.
aplicarlos en situaciones 6.3. . Reconocer la aportacion de las
diversas. matematicas al progreso de la humanidad y 6%
su contribucidn a la superacion de los retos
que demanda la sociedad actual.
7.1. Interpretar y representar conceptos,
procedimientos, informacion y resultados
|7n di?liedpt::r ent;r, d;h::t:r:: nfatema'ticos de m.odos dis.tinto.s y con
dimient STEMS3, CD1 diferentes herramientas, incluidas las 4%
.concepto.sl, procedimientos, CD’Z ! digitales, visualizando ideas, estructurando
:;:;nr::ictli::s, y resﬂl::::z 6% s C;E3 procesos matematicos y valorando su
X . ’ ’ utilidad para compartir informacion.
diferentes tecnologias, para CCECaA.
visualizar ideas y estructurar 7.2. Elaborar representaciones matematicas
procesos matematicos. que ayuden en la busqueda de estrategias 204
de resolucion de una  situacién
problematizada.
8. Comunicar de forma CCL1, CCL3,CP1, | 8.1. Comunicar informacién utilizando el
individual 'y  colectiva 5% STEM2, STEM4, | |enguaje matematico apropiado, usando 2%
conceptos, procedimientos CD2,CD3, CE3, | diferentes medios, incluidos los digitales,




y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia a
las ideas matematicas.

CCEC3.

oralmente y por escrito, al describir,
explicar 'y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

3%

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

14%

STEMS,
CPSAAL,
CPSAA4,
CPSAAS,

CE2, CE3

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

7%

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

7%

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa Yy
reflexivamente en
proyectos en  equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
unaidentidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar
personal y grupal y crear
relaciones saludables.

14%

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,

CPSAA3, CC2,

Cc3.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados

7%

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado vy
responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo

7%




4°ESO B

de consumo responsable, en otras).

COMPETENCIA ) )
' P |DESCRIPTORES| CRITERIO DE EVALUACION P SABERES BASICOS
ESPECIFICA
1.1. Reformular de forma verbal y grafica |A2. Sentido de las operaciones.
problemas matematicos, interpretando IA3. Relaciones
los datos, las relaciones entre ellos y las |A4. Razonamiento proporcional
ICompetencia especifica 1. Interpretar, preguntas planteadas. B1. Medicion
modelizar y resolver problemas de la vida D2. Modelo matematico
cotidiana y propios de las matematicas, D4. Igualdad y desigualdad
aplicando diferentes STEM1 E1.Organiza
lestrategias y formas de razonamiento, para STEM2 6% [ciony analisis de datos
lexplorar distintas maneras de proceder y STEM3 E2. Incertidumbre
lobtener posibles soluciones. STEM4 CD2 E3. Inferencia
CPSAA5 1.2. Analizar y seleccionar diferentes |A2. Sentido de las operaciones.
CE3 herramientas y estrategias elaboradas IA3. Relaciones
CCEC4 en laresolucion de un mismo problema, IA4. Razonamiento proporcional
valorando su eficiencia B1. Medicion
D2. Modelo matematico
7% D4. Igualdad y desigualdad
E1.Organiza
20% cion y andlisis de datos
E2. Incertidumbre
E3. Inferencia
1.3. Obtener todas las posibles soluciones D2. Modelo matematico
imatematicas de un problema movilizando DA4. Igualdad y desigualdad
los conocimientos y utilizando las E1.0Organiza
herramientas tecnolégicas necesarias. 7%  [ciény analisis de datos
E2. Incertidumbre
E3. Inferencia
ICompetencia especifica 2. 2.1. Comprobar la correccion matematica IA2. Sentido de las operaciones.
/Analizar las soluciones de un problema de las soluciones de un problema. IA3. Relaciones
usando diferentes técnicas y herramientas, IA4. Razonamiento proporcional
levaluando las respuestas obtenidas, para B1. Medicion
verificar su validez e idoneidad desde un 5% [D2. Modelo matematico
punto de vista matematico y su repercusion DA4. Igualdad y desigualdad
iglobal. STEM1
10% STEM2
Cb2
CPSAA4 CC3 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un IA2. Sentido de las operaciones.
CE3 problema desde diferentes perspectivas IA3. Relaciones
(matematica, de género, de sostenibilidad y 5% (A4.Razonamiento proporcional

B1. Medicién
D2. Modelo matematico
DA4. Igualdad y desigualdad




3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada

Todos

5%
ICompetencia especifica 3. Formular y
icomprobar conjeturas sencillas o plantear
problem.as de forma auténoma, . 3.2. Plantear variantes de un problema Todos
reconociendo el valor del razonamiento y la N
. que lleven a una generalizaciéon
argumentacion, para generar nuevo CCL1 STEM1 5%
iconocimiento. STEM2
15% CcD1
CcD2 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas Todos
CcD5 adecuadas en la
CE3. investigacion y comprobacion de conjeturas 5%
o problemas.
Competencia especifica 4. Utilizar los 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una D1. Patrones
principios del pensamiento computacional representacion computacional de situaciones D2. Modelo matematico
organizando datos, descomponiendo en problematizadas. 7% D6.Pensamiento computacional
partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando STEM1 STEM2
algoritmos, para modelizar situaciones y 15% STEM3 i . .
resolver problemas de forma eficaz. cD2 4.2. Modelizar situaciones y resolver C4.Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
problemas de forma D2. Modelo matematico
cD3 eficaz interpretando , modificando, D6.Pensamiento computacional
CD5 generalizando y creando algoritmos. 8%
CE3
Competencia especifica 5. 5.1. Deducir las relaciones entre los Todos
Reconocer y utilizar conexiones entre los conocimientos y experiencias
diferentes elementos matematicos, matematicas, formando un todo 5%
interconectando conceptos y STEM3 CcD2 coherente.
procedimientos, para desarrollar una vision 10% CD3
de las matematicas como un todo CCEC1 5.2. Analizar y poner en practica conexiones Todos
integrado. entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y 5%
experiencias previas.
6.1. Proponer situaciones susceptibles de B1. Medicién
ser formuladas y resueltas mediante B2. Cambio
herramientas
ly estrategias matematicas, estableciendo
Competencia especifica 6. Identificar las conexiones entre el mundo real y las
matematicas implicadas en otras materias y matematicas y usando los procesos 2%
en situaciones reales susceptibles de ser 5% inherentes a la investigacion cientifica y
abordadas en matematica: inferir, medir, comunicar,
términos matematicos, interrelacionando STEM1 STEM2 clasificar y predecir.




conceptos y procedimientos, para aplicarlos cD3 6.2. Analizar y aplicar conexiones D5. Relaciones y funciones
en situaciones diversas. CD5 coherentes entre las matematicas
cca y otras materias realizando un anilisis 2%
CE2 critico.
CE3 6.3. Valorar la aportacion de las Todos
CCEC1 matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la
superacion de los retos que demanda
la sociedad actual. 1%
Competencia especifica 7. Representar, de 7.1. Representar matematicamente la D4. Igualdad y desigualdad
forma individual y colectiva, conceptos, informacion mas relevante de un E1.0rganiza
procedimientos, informacion y resultados STEM3 CD1 problema, conceptos, procedimientos y cion y andlisis de datos
matematicos, usando diferentes CD2 resultados matematicos visualizando ideas 5% E2. Incertidumbre
tecnologias, para visualizar ideas y CD5 y estructurando procesos matematicos E3. Inferencia
estructurar procesos matematicos. CE3
10% CCEC4 7.2. Seleccionar entre diferentes D6. Pensamiento computacional
herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictorica, 5%
grafica, verbal o simbélica) valorando su
utilidad para compartir informacion.
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, Todos
CCL1 conjeturas y razonamientos matematicos, 2%
Competencia especifica 8. CCL3 utilizando diferentes medios, incluidos los
Comunicar de forma individual y colectiva CP1 digitales, con coherencia, claridad y
conceptos, procedimientos y argumentos STEM2 STEM4 terminologia apropiada.
matematicos, usando lenguaje CD2 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje Todos
oral, escrito o grafico, utilizando la cD3 matematico presente en la vida cotidiana y 3%
terminologia matematica apropiada, para CE3 en diversos contextos comunicando
dar significado y coherencia a las ideas 5% CCEC3 Imensajes con contenido matematico con
matematicas. precision y rigor.
Competencia especifica 9. STEM5 CPSAA1 9.1. Identificar y gestionar F1.Creencias, actitudes y emociones
Desarrollar destrezas personales, CPSAA4 las emociones propias,y desarrollar el F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
identificando y gestionando emociones, CPSAA5 autoconcepto matematico, 2% F3.Inclusion, respecto y diversidad
poniendo en practica estrategias de CE2 generando expectativas positivas ante
aceptacion del error como parte del proceso CE3. nuevos retos matematicos.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.2. Mostrar una actitud F1.Creencias, actitudes y emociones
situaciones de incertidumbre, para mejorar positiva y perseverante, F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
la perseverancia en la consecucion de al hacer frente a las diferentes situaciones F3.Inclusion, respecto y diversidad
objetivos y el 5% de aprendizaje de las matematicas
disfrute en el aprendizaje de las aceptando la critica razonada. 3%

matematicas.




ICompetencia especifica 10. Desarrollar

10.1. Colaborar activamente y construir

destrezas sociales reconociendo y relaciones trabajando con las matematicas 3% F1.Creencias, actitudes y emociones
respetando las emociones y experiencias de CCL5 en equipos heterogéneos, respetando F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
los demads, participando activay cP3 diferentes opiniones, comunicandose de F3.Inclusidn, respecto y diversidad
reflexivamente en proyectos en equipos STEM3 CPSAA1 manera efectiva, pensando de forma critica
heterogéneos con CPSAA3 y creativa, tomando decisiones y realizando
roles asignados, para construir una cc2 ljuicios informados.
identidad positiva como estudiante de cc3
zae " 5%
matemalt|cas, fon:nentar el Tel?eStar 10.2 Gestionar el reparto de las tareas en el 2% F1.Creencias, actitudes y emociones
personaly grupaly crear refaciones trabajo en equipo, aportando valor, F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
saludables. . R Lo . L. . .
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, F3.Inclusién, respecto y diversidad
responsabilizandose del rol asignado y de
la propia contribucién al equipo
42 MATEMATICAS A
DISTRIBUCION POR TRIMESTRES 12 TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 32 TRIMESTRE
PESO 8% 8% 8% 8% 10% | 10% 9% 9% 10% | 10% | 10%
NUMERO DE SESIONES 10 10 10 12 11 11 10 10 10 16 15
Peso | Descriptor Instr | Peso
Competencias
P - Criterios de Evaluacion 5 = 2 =7 ) © N €Y &y ] pai
especificas % % % g % % % % % o o
Relat | Operativo Eval | Relat =] =]
CR1 Reformular
CE1 Interpretar, problemas
modelizar y matematicos de forma
resolver problemas verbal y gréfica
: ’ PE | 10% X X X X X X X X X X X
de lavida STEM1 | interpretando los °
cotidiana y propios STEM2 datos, las relaciones
delas STEM3 | entre ellos y las
matematicas, 20% STEM4 | preguntas planteadas.
aplicando 0 CcD2
diferentes CPSAA5 | CR2 Seleccionar
estrategias y CE3 herramientas y
formas de CCEC4 estrategias elaboradas
razonamiento, valorando su eficacia e PE 5% X X X X X X X X X X X
para explorar idoneidad en la
distintas maneras resolucion de
de procedery problemas.




obtener posibles
soluciones

CR3 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un
problema activando los

conocimientos y PE 5%
utilizando las
herramientas
tecnoldgicas
necesarias.
CR1 Comprobar la
CE2 Analizar las correccion r.natematlca PE 5%
soluciones de un de las soluciones de un
problema usando problema.
iferen écni "
difere te.s tecnicas STEM1 CR2 Seleccionar las
y herramientas, luci L. d
luando las STEM?2 soluciones 6ptimas de
eva ¢ 10% CD2 un problema valorando
re:tpue.:: as Ol cpsaas | tanto la correccién
o ;nl as, pa:?d cc3 matematica como sus
z L
Vef: cal::udv:\ ! de CE3 implicaciones desde PE 5%
€ doneida ?s € diferentes perspectivas
un punto de vista (de género, de
matemat.'llco ysu sostenibilidad y de
repercusion global.
consumo responsable,
entre otras).
CR1 Formular,
comprobar e investigar
conjeturas de forma PE 1%
CE3 Formulary guiada estudiando °
comprobar patrones, propiedades
conjeturas y relaciones.
sencillas o plantear CcCL1
problemas de STEM1 CR2 Crear variantes de
forma auténoma, STEM2 un prc{blema dado,
reconociendo el 5% cD1 modificando alguno de
valor del cD2 sus datos y observando | PE 1%
razonamiento y la cD5 la relacion entre los
argumentacién CE3 diferentes resultados
'’
para generar obtenidos.
nuevo
conocimiento. CR3 Emplear
herramientas
TR 3%

tecnoldgicas adecuadas
en la investigacion y
comprobacion de




conjeturas o
problemas.

CE4 Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional

CR1 Reconocer e
investigar patrones,
organizar datos y
descomponer un

organizando datos, problema en partes PE 4%
descomponiendo STEM1 mas simples facilitando
en partes, STEM2 su interpretacion y su
reconociendo STEM3 tratamiento
patrones, 5% CD2 computacional.
interpretando, CD3
modificando y CD5 CR2 Modelizar
creando CE3 . .
. situaciones y resolver
algoritmos, para
. problemas de forma o
modelizar .. PE 1%
tuaci eficaz interpretando,
situacionesy modificando y creando
resolver problemas . .
. algoritmos sencillos.
de forma eficaz.
CE5 Reconocer y CR1 Deducir relaciones
utilizar conexiones entre los conocimientos
entre los y experiencias PE 5%
diferentes matematicas, formando
elementos un todo coherente.
L. STEM3
matematicos, D2
interconectando 10% D3 CR2 Analizar y poner en
conceptos y practica conexiones
. CCEC1 .
procedimientos, entre diferentes
para desarrollar procesos matematicos PE 5%

una vision de las
matematicas como
un todo integrado.

aplicando
conocimientos y
experiencias previas.




CR1 Proponer
situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo y

aplicando conexiones PE 5%
CE6 Identificar las entre el mlfn'do realy
matematicas las matematicas, y
implicadas en otras fxsando los procesos
materiasy en STEM1 {nhere‘nte?’a Ia. "
situaciones reales STEM2 mvestngac’l?n c[enh1’:|ca
susceptibles de ser D3 y ma'tematlca.. inferir,
abordadas en os me(?lr, comunlcar,.
términos 10% . clasificar y predecir.
matematicos, — -
) . CE2 CR2 Identificar y aplicar
interrelacionando A
conceptos y CE3 conexiones coherentes
CCEC1 entre las matematicas
procedimientos, X v PE 3%
, otras materias
para aplicarlos en ) L
) . realizando un analisis
situaciones L.
R critico.
diversas.
CR3 Valorar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su TR 2%
contribucién en la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.
CE7 Representar, CR1 Re;fresentar
d matematicamente la
e forma S
A STEM3 informacion mas
individual y
. CcD1 relevante de un
colectiva, bl
conceptos, 15% CD2 pro er.na., conceptos, PE 10%
. CD5 procedimientos y
procedimientos, |
. L. CE3 resultados matematicos
informaciény o :
resultados CCEC4 visualizando ideas y
matematicos, estructurando procesos

usando diferentes

matematicos.




tecnologias, para
visualizar ideas y

CR2 Seleccionar entre
diferentes

estructurar herramientas, incluidas
procesos las digitales, y formas
matematicos. de‘ re’plresent:j\c'lon PE 5%
(pictorica, grafica,
verbal o simbdlica)
valorando su utilidad
para compartir
informacion.
CR1 Comunicar ideas,
conclusiones,
CE8 Comunicar de conjetur:j\s Y
forma individual y razonan’1|'entos
colectiva matematicos,
conceptos, utilizando diferentes PE | 10%
procedimientos y CcCL1 medios, incluidos los
argumentos CCL3 digitales, con
mateméticos, CP1 coherencia, claridad y
usando lenguaje STEM2 terminologia
oral, escrito o 15% SEE'\;M apropiada.
. . D
E::::;i::::gaizdo CcD3 CR2 Reconocery .
matematica CE3 emplear e'el lenguaje
. CCEC3 matematico presente
apro;.:nac.i?, para en lavida cotidiana y
dar 5|gn|f!cado v en diversos contextos PE 5%
.coherenua @ I’a.s comunicando mensajes
ideas matematicas. con contenido
matematico con
precision y rigor.
CE9 Desarrollar CR1 Identificar y
destrezas STEMS gestionar las
emociones propias y
personales, CPSAAL desarrollar el
identificando y 59% CPSAA4 PE 39%
gestionando () CPSAAS autocorjc.epto b
emociones, CE2 matemat.'lco gen(::r.ando
poniendo en CE3 expectativas positivas

practica estrategias
de aceptacion del

ante nuevos retos
matematicos.




error como parte
del proceso de
aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre,

CR2 Mostrar una
actitud positiva y
perseverante al hacer
frente a las diferentes

para mejorar la situaciones de TR 2%
perseverancia en la aprendizaje de las
consecucion de matematicas
objetivos y el aceptando la critica
disfrute en el razonada.
aprendizaje de las
matematicas.
CR1 Colaborar
activamente y construir
relaciones trabajando
CE10 Desarrollar con las matematicas en
destrezas sociales equipos heterogéneos,
reconotiendo y respetando diferentes
respetando las oplnlor?e:s, CL 3%
emocionesy comunicandose de
experiencias de los manera efectiva,
demas ccLs pensando de forma
participando activa CP3 :"hca Z c:jeat.lv.a,
y reflexivamente STEM3 onII.an 3 'ec.ls.lonesy
en proyectos en 5% | cpsaAl !'efa |zando Juicios
equipos cpsaa3 | 'nformados.
heteroge.neos con cc2 CR2 Gestionar el
roles asignados, CC3
. reparto de tareas en el
para construir una . .
i i ” trabajo en equipo,
identidad positiva
R aportando valor,
como estudiante .
d temati favoreciendo la
€ matematicas, inclusién, la escucha CL 2%

fomentar el
bienestar.

activa,
responsabilizandose del
rol asignado y de la
propia contribucion al
equipo.




12 BAC MATEMATICAS APLICADAS CCSS

Competencias

Peso

Descriptor

Criterios de

Instr

Peso

o N on < 1 © ~ o0 o =] o o}
especificas Relat | Operativo Evaluacién Eval | Relat g g g g g g g g g g g g
1.1 Emplear
algunas
estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, en la
1. Modelizar y resolucién de PE | 25% X X X X X X X X X X X X
resolver problemas de la
problemas de la vida cotidianay
vida cotidiana y STEM1 de I'aT clencias
de las ciencias STEM2 so::la esé
sociales STEM3 v:i crran i 0 su
aplicando 35% CD2 € :lenua en
diferentes ° | cos caca caso.
estrategias y CPSAA4 1.2 Obtener
formas de CPSAA5
todas las
razonamiento CE3 .
posibles
para obtener .
bles soluciones
posi . matematicas de
soluciones.
problemas de la
) . PE 10% X X X X X X X X X X X X
vida cotidianay
de las ciencias
sociales,
describiendo el
procedimiento
realizado.
2. Verificar la 2.1 Comprobar
validez de las la validez
posibles STEM1 matematica de
soluciones de un STEM2 las posibles
problema CcD3 soluciones de
10% PE 5% X X X X X X X X X X X X
empleando el CPSAA4 un problema,
razonamiento y cc3 utilizando el
la argumentacion CE3 razonamiento y

para contrastar
su idoneidad.

la
argumentacion.




2.2 Seleccionar
la solucién mas
adecuada de un
problema en
funcion del
contexto (de
sostenibilidad,

PE 5%
de consumo
responsable o
equidad, entre
otros), usando
el razonamiento
yla
argumentacion.
3.1 Adquirir
3. Formular o nuevo. _
investigar conocimiento
conjeturas o mate:matnco
problemas mediante la PE | 5%
it ’ ccL1 formulacion de
utilizando el
: STEM1 conjeturas o
razonamiento, la
" STEM2 problemas de
argumentacion, o1 ‘ iy
la creatividad y el | 10% orma guiada.
d CcD2
isode . CD3 3.2 Emplear
herramientas .
6gi CD5 herramientas
tecnologicas, CE3 tecnoldgicas
para generar adecuadas en la
nuevo L. PE 5%
e formulacion o
conocimiento . sl
" investigacion de
matematico.

conjeturas o
problemas.




4. Utilizar el
pensamiento
computacional
de forma eficaz,
modificando,

4.1 Interpretar y
resolver

situaciones
creandoyy roblematizadas
generalizando STEM1 Ze la vida
vi
algoritmos que STEM2 cotidiana v de
resuelvan STEM3 las c'enc'az
ienci
problemas 5% | CD2 ) PE 5%
i sociales,
mediante el uso CcD3 utilizando el
delas €5 ensamiento
matematicas, CE3 p .
ara modelizar computacional,
p y modificando y
resolver
. . creando
situaciones de la )
A . algoritmos.
vida cotidiana 'y
del ambito de las
ciencias sociales.
5. Establecer, 5.1 Manifestar
investigar y una vision
utilizar matematica
conexiones entre integrada,
. . & . PE 3%
las diferentes investigando y
ideas conectando las
matematicas STEM1 diferentes ideas
estableciendo STEM3 matematicas.
vinculos entre 10% | CD2
conceptos, CD3 5.2 Resolver
procedimientos, CCEC1 problemas,
argumentos y estableciendo y
aplicando
rrilod.eilos para dar P ' PE 7%
s|gn|ﬁcado y conexiones
estructurar el entre las
aprendizaje diferentes ideas
matematico. matematicas.
6. Descubrir los STEM1 6.1 Resolver
vinculos de las STEM2 problemas en
matematicas con CcD2 situaciones
otras areas de CPSAAS diversas,

A 10% . PE 8%
conocimiento y cca utilizando
profundizar en CE2 procesos
sus conexiones, CE3 matematicos,
interrelacionando CCEC1 estableciendo y
conceptos y aplicando




procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemasy
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones
diversas.

conexiones
entre el mundo
real, otras areas
de
conocimiento y
las
matematicas.

6.2 Analizar la
aportacion de
las matematicas
al progreso de la
humanidad
reflexionando
sobre su
contribucién en
la propuesta de
soluciones a
situaciones
complejasy a
los retos que se
plantean en las
Ciencias
Sociales.

PE

2%

7. Representar
conceptos,
procedimientos e
informacion
matematicos
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

5%

STEM3
CD1
CD2
CD5

CE3
CCEC4.1
CCEC4.2

7.1 Representar
ideas
matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando
las tecnologias
mas adecuadas.

PE

3%

7.2 Seleccionar
y utilizar
diversas formas
de
representacion,
valorando su
utilidad para
compartir
informacion.

PE

2%




8. Comunicar las

8.1 Mostrar
organizacion al
comunicar las
ideas

ideas matematicas, o 3%
matematicas, de cau emplean:io el
forma individual SOpo!’te, a )
y colectiva ccL3 terminologia'y
’ cp1 ;
empleando el el rlgo'r
soporte, la 5% STEM2 apropiados.
L STEM4
:?gr:: I::rlzili::oil CD2 8.2 Reconocery
’ cD3 emplear el
para organizary °
consolidar el CCEC3.2 lenguaje
: matematico en
pensamlle'nto diferentes PE 2%
matematico. contextos,
comunicando la
informacion con
precision y rigor.
9. Utilizar 9.1 Afrontar las
d'estrezas situaciones de
personales y incertidumbre,
sociales identificando y
identificando y geSl'lO.nando
gestionando las em°‘t3'°f;es y
i aceptando
propias P " Yy cL 2%
emociones, aprendiendo del
respetando las de cP3 error como
los demas y STEMS5 parte del
organizando CPSAAL.1 | proceso de
activamente el CPSAA1.2 | aprendizaje de
trabajo en 10% | CPSAA3.1 | las
equipos CPSAA3.2 | matematicas.
5 cc2
heterogéneos,
aprendiendo del cc3 9.2 Mostrar una
error como parte CE2 actitud positiva
del proceso Ze y perseverante,
P aceptandoy
aprendizaje y aprendiendo de
afrontando Ia eritica cL 3%
situaciones de zonada al
incertidumbre,

para perseverar
en la consecucién
de objetivos en el

hacer frente a
las diferentes
situaciones de
aprendizaje de




aprendizaje de
las matematicas.

las
matematicas.

9.3 Participar en
tareas
matematicas de
forma activa en
equipos
heterogéneos,
respetando las
emociones y
experiencias de
los demas,
escuchando su
razonamiento,
identificando las
habilidades
sociales mas
propicias y
fomentando el
bienestar grupal
y las relaciones
saludables.

TE

5%




PONDERACION DE CRITERIOS DE EVALUACION 12 BACHILLERATO

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

CCNN 5% 10% | 15% 5% 15% | 10% | 10% | 20% 10%
- MATEMATICAS | Ul U2 U3 U4 Us U6 U7 Us U9
COMPETENCIAS ESPECiFICAS | p | DESCRIPT CRITERIOS DE EVALUACION P
ORES
1. Modelizar y resolver problemas 20% STEM1, 1.1 Manejar algunas estrategias y | 10%
de la vida cotidiana y de la ciencia STEM2, herramientas, incluidas las digitales, en la
y.la tecnologia apllf:ando STEM3, CD2, mod‘ellzauorj y resoluciéon de pl:oble‘mas de X X X X X X X X X
diferentes estrategias y formas de CD5, la vida cotidiana y de la ciencia y la
razonamiento para obtener CPSAA4, tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
posibles soluciones. CPSAAS, CE3. caso.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones | 10%
ma?:e'matlcas de problf:mas de la vu’ia X X X X X X X X
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.
2. Verificar la validez de las posibles 10% STEM1, 2.1 Comprobar la validez matematica de las | 5%
soluciones de un problema STEM2, CD3, posibles soluciones de un problema,
- CPSAA4, CC3 . . X X X X X X X X
empleando el razonamiento y la ’ ’ | utilizando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su CEs. argumentacion.
idoneidad. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de | 5%
un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, X X X X X X X X
equidad.), usando el razonamiento y la
argumentacion.
3. Formular o investigar conjeturaso | 5% CCLL, STEM1, | 34 Adquirir nuevo conocimiento | 0,5%
problemas, utilizando el STEM2, CD1, matematico a partir de la formulacién de X X X X X X X X
razonamiento, la argumentacion, b2, CD3, conjeturas o problemas de forma guiada.
Iha creatividad y el “T° de CD5, CE3. 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas | 1%
erramientas tecnoldgicas, para 5N o i ioacid
generar nuevo conocimiento ::icou:j:::rz: lya;:::;::::?n ©investgacion X X X X X X X X
matematico.
4. Utilizar el pensamiento 5% STEML1, 4.1 Interpretar, modelizar y resolver | 1%
computacional de forma eficaz, STEM2, situaciones problematizadas de la vida
modificando, creando y STEMS3, CD2, cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
generalizando algoritmos que CD3, CD5, utilizando el pensamiento computacional, X X X X X X X X
resuelvan problemas mediante el CE3. modificando y creando algoritmos.
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones




de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

20%

STEM1,
STEM3, CD2,
CD3, CCEC1

5.1 Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5%

5.2 Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

15%

. Descubrir los vinculos de las

matematicas con otras dreas de
conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

10%

STEM2, CD2,
CPSAAS, CCca,

CE2, CE3,
CCEC1.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matematicas.

5%

6.2 Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos cientificos y

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

5%

. Representar conceptos,

procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

10%

STEMS3, CD1,
CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1,

CCEC4.2.

ideas matematicas,

razonamientos

7.1 Representar
estructurando diferentes
matematicos y
tecnologias mas adecuadas.

seleccionando las

5%

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

5%

. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico

10%

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD3,

CCEC3.2.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las
ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

5%

8.2 Reconocer y emplear el
matemdtico en

lenguaje
contextos,
comunicando la informacion con precision y

diferentes

rigor.

5%

. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las de los
demas y organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del

10%

CP3, STEMS,
CPSAAL.1,
CPSAAL.2,

CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
cc2,  Cc3,
CE2.

9.1 Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje

de las matematicas.

2%

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de

la critica razonada al hacer frente a las

6%




error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de

diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matemadticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de

2%

las matematicas los demas, escuchando su razonamiento, X X X X X X X
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.
22 BAC MATEMATICAS CCNN
PESO POR BLOQUES 20% 20% 20% 20% 20%
PESO 8% 10% | 7% 5% 10% 5% 10% | 10% 5% 10% 5% 5% 10% 5%
TEMPORALIZACION NUMERO DE SESIONES 7 9 9 7 10 11 9 8 10 8 7 7 10 8
TEMPORALIZACION EVALUACIONES 12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
P D ipt Instr | P
Competencias especificas €so escrlp. or Criterios de Evaluacion nstr| reso a 3 2 2 a 8 B 2 2 S o S a S
Relat Operativo Eval | Relat | 5 S S S S 3 3 3 3 g g g g g
1.1 Manejar diferentes
1. Modelizar y resolver estrategias y herramientas,
problemas de la vida incluidas las digitales, que
cotidiana y de la cienciay STEM1, STEM2, modelizan y resuelven
la tecnologia aplicando STEM3, CD2, CD5, problemas de
diferentes estrategias 20% PE 10% X X X X X X X X X X X X X X
CPSAA4, CPSAAS, la vida cotidiana y de la
y formas de razonamiento CE3. ciencia y la tecnologia,
para obtener posibles seleccionando las mas
soluciones. adecuadas seguin su
eficiencia.




1.2 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la

PE | 10%
cienciayla
tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.
2.1 Verificar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento
yla PE | 5%
2. Verificar la validez de las argumentacion.
posibles soluciones de un
problema empleando el STEM1, STEM2, CD3,
razonamiento y la 10% CPSAA4, CC3,
argumentacién ° 2.2 Seleccionar la solucién
CE3. mas adecuada de un
para contrastar su problema en funcién del
idoneidad. contexto (de sostenibilidad,
de consumo PE 59
responsable o equidad,
entre otros), usando el
razonamiento y la
argumentacion.
3.1 Adquirir nuevo
3. Formular o investigar conocimiento matematico
. mediante la formulacién,
conjeturas o problemas, X R
utilizando el razonamiento vy justificacion PE 3%
. de conjeturas y
razonamiento, la
tacion. | CCL1, STEM1, STEM2,
argurTl?n acion, fa 5o CD1,CD2, CD3, problemas de forma
creatividad y el (] auténoma.
. CD5, CE3.
uso de herramientas
6ei 3.2 Integrar el uso de
tecno oglcas,. p:flra generar herramientas tecnolégicas
nuevo conocimiento .
en la formulacién o PE 2%

matematico

investigacion de conjeturas
y problemas.




4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando,
creando y generalizando
algoritmos que

resuelvan problemas

STEM1, STEM?2,
STEMS3, CD2, CD3,
CDs,

4.1 Interpretar, modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la cienciay la
tecnologia,

mediante el uso de las 5% PE 5%
materrjéticas, para CE3. utilizando el pensamiento
modelizar y resolver computacional,
situ'a<.:iones de lavida modificando, creando y
cotidiana generalizando algoritmos.
y del ambito de la cienciay
la tecnologia.
5. Establecer, investigar y 5.1 Demostrar una vision
utilizar conexiones entre matematica integrada,
las diferentes ideas investigando y conectando PE 5%
matematicas las diferentes ideas
estableciendo vinculos matematicas.
entre . | STEML, STEMS3, CD2,

20% CD3, CCECL. 5.2 Resolver probllernas en
conceptos, contextos matematicos
procedimientos, estableciendo y aplicando
argumentos y modelos conexiones entre las PE | 15%
para dar significado y diferentes ideas
estructurar el aprendizaje
matematico. matematicas.

6.1 Resolver problemas en
6. Descubrir los vinculos de situaciones diversas,
las matematicas con otras utilizando procesos
areas de conocimiento y matematicos,
profundizar en sus reflexionando,
conexiones, estableciendo y PE | 5%
interrelacionando STEM1, STEM2, CD2, | aplicando conexiones entre
conceptos y 10% | CPSAAS, CC4, el mundo real, otras dreas
procedimientos, para CE2, CE3, CCECL. de cono’ci.miento y las
modelizar, resolver matematicas.
problemas y desarrollar la
capacidad critica, 6.2 Analizar la aportacién
de las matematicas al

creativa e innovadora en progreso de la humanidad, PE 5%

situaciones diversas.

valorando su contribucion
enla




propuesta de soluciones a
situaciones complejasy a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean enla

sociedad.

7. Representar conceptos,

7.1 Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos

procedimientos e . PE 5%
informaciéon matematicos maten?atlcos Y
seleccionando diferentes STEMS, CD1, CD2, seleccionando las
tecnologias, para 10% | D> CE3, CCECA.L, ; [
4 tecnologias mas adecuadas.
CCEC4.2.
visualizar ideas y 7.2 Seleccionar y utilizar
estructurar razonamientos .
L diversas formas de
matematicos. representacion, valorando PE 5%
su utilidad para compartir
informacion.
8.1 Mostrar organizacion al
comunicar las ideas
matematicas, empleando el
8. Comunicar las ideas soporte, la terminologiay PE | 5%
matematicas, de forma ;
4 el rigor
individual y colectiva,
CCL1, CCL3, CP1, .
empleando el soporte, la STEM2. STEMA4. CD3 apropiados
terminologia y el rigor 10% ’ T
CCEC3.2 8.2 Reconocer y emplear el
apropiados, para organizar - lenguaje matematico en
y consolidar el diferentes contextos,
pensamiento matematico. comunicando la PE | 5%
informacion con precision
y rigor.
9. Utilizar destrezas 9.1 Afrontar las situaciones
personales y sociales, de incertidumbre y tomar
identificando y CP3, STEMS, decisiones evaluando
. . CPSAA1.1, CPSAA1.2 . .
estionando las propias ’ ’ | distintas opciones
8 prop 10% P ' PE | 4%

emociones, respetando las
de

los demas y organizando
activamente el trabajo en

CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.

identificando y

gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del




equipos heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del

proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de objetivos

en el aprendizaje de las
matematicas

proceso de aprendizaje de
las

matematicas

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente alas

diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

PE

3%

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y

experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas
propicias y

fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

PE

3%




MATEMATICAS APLICADAS CCSS I

COMPETENCIA ) ) )
' P |DESCRIPTORES CRITERIO DE EVALUACION P SABERES BASICOS
ESPECIFICA
1.1. Emplear diferentes estrategias y B1. Medicion
STEM1 herramientas, incluidas las digitales que B2. Cambio
STEM2 resuelvan problemas de la vida cotidiana y de C2. Modelo matematico
ICompetencia especifica 1. Modelizar y STEM3 las ciencias sociales, seleccionado la mas C3. Igualdad y desigualdad
resolver problemas de la vida cotidiana y de CcD2 adecuada segun su eficiencia. 10% C5. Pensamiento computacional
las ciencias sociales aplicando diferentes CcD5 D1. Incertidumbre
lestrategias y formas de razonamiento para CPSAA4
obtener posibles soluciones CPSAAS 1.2. Obtener todas las posibles soluciones B1. Medicidn
20% CE3 matematicas de problemas de la vida B2. Cambio
cotidiana y de las ciencias sociales, IC2. Modelo matematico
describiendo el procedimiento realizado. C3. Igualdad y desigualdad
10% C5. Pensamiento computacional
D1. Incertidumbre
2.1. Demostrar la validez matematica de las B1. Medicion
ICompetencia especifica 2. STEM1 posibles soluciones de un problema, utilizando B2. Cambio
\Verificar la validez de las posibles soluciones STEM2 el razonamiento y la argumentacion. 10% IC2. Modelo matematico
de un problema empleando el razonamiento cD3 C3. Igualdad y desigualdad
ly la argumentacion para contrastar su CPSAA4 CC3 C5. Pensamiento computacional
idoneidad. CE3 D1. Incertidumbre
2.2. Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un B1. Medicion
problema en funcion del contexto (de B2. Cambio
20% sostenibilidad, de consumo responsable o C2. Modelo matematico
equidad, entre otros), usando el razonamiento y C3. Igualdad y desigualdad
la argumentacién C5. Pensamiento computacional
10% |D1. Incertidumbre
3.1. Adquirir nuevo conocimiento Todos
imatematico mediante la formulacion,
STEM1 razonamiento y justificacion de conjeturas y
ICompetencia especifica 3. Formular o ccL1 problemas de forma auténoma.
investigar conjeturas o problemas, utilizando STEM2 5%
el razonamiento, la argumentacion, la CcD1
creatividad y el uso de herramientas 10% CcD2
tecnolégicas, para generar nuevo cD3
lconocimiento matematico. CD5




CE3. 3.2. Integrar el uso de herramientas Todos
tecnoldgicas en la formulacién o investigacion
de conjeturas y problemas
5%
ICompetencia especifica 4. Utilizar el 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones C1. Patrones
pensamiento computacional de forma STEM1 STEM2 problematizadas de la vida cotidianay las ciencias C2. Modelo matematico
eficaz, modificando, creando y generalizando STEM3 sociales., utilizando el pensamiento C5.Pensamien
algoritmos que resuelvan problemas D2 computacional, modificando, creando y 5% | to computacional
imediante el uso de las matematicas, para lgeneralizando algoritmos D2.Distribuciones de probabilidad
modelizar y resolver situaciones de la vida 5% ¢b3
cotidiana y del ambito de las ciencias cD5
sociales CE3
ICompetencia especifica 5. 5.1. Manifestar una vision matematica Todos
Establecer, investigar y utilizar conexiones integrada, investigando y conectando las 5%
lentre las diferentes ideas matematicas ISTEM1 diferentes ideas matematicas
lestableciendo vinculos entre conceptos, 5% [STEM3 CD2
procedimientos, argumentos y modelos para CD3
dar significado y estructurar el aprendizaje CCEC1
matematico.
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, B1. Medicion
ICompetencia especifica 6. ISTEM1 STEM2 utilizando procesos matematicos, reflexionando, B2. Cambio
Descubrir los vinculos de las matematicas CcD2 estableciendo y aplicando conexiones entre el 5% |C2. Modelo matematico
con otras areas de conocimiento y CPSAA5 mundo real, otras areas del conocimiento y las C3. Igualdad y desigualdad
profundizar en sus conexiones, cca matematicas. C5. Pensamiento computacional
interrelacionando conceptos y CE2 D1. Incertidumbre
procedimientos, para modelizar, resolver CE3 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al Todos
problemas y desarrollar la capacidad critica, CCEC1 progreso de la humanidad, valorando su
creativa e innovadora en situaciones 10% contribucién en la propuesta de soluciones a 5%
diversas. situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.
ICompetencia especifica 7. Representar 7.1. Representar y visualizar ideas C2. Modelo matematico
iconceptos, procedimientos e informacion matematicas, estructurando diferentes 5% |(C3. lgualdad y desigualdad
matematicos seleccionando diferentes 10% STEM3 CD1 procesos matematicos y seleccionando las C4. Relaciones y funciones
tecnologias para visualizar ideas y CcD2 tecnologias mas adecuadas. C5.Pensamiento computacional
lestructurar razonamientos matematicos. cD5
CE3 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de C2. Modelo matematico
CCEC4.1 representacion, valorando su utilidad para 5% |C3.Igualdad y desigualdad
CCEC4.2 compartir informacion. C4. Relaciones y funciones

C5.Pensamiento computacional




CCL1 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las Todos
CCL3 ideas matematicas, empleando el soporte, la 5%

ICompetencia especifica 8. cP1 terminologia y el rigor apropiados.
IComunicar las ideas matematicas, de forma ISTEM2 STEM4
individual y colectiva, empleando el soporte, CD2 [8.2. Reconocer y emplear el lenguaje Todos
la terminologia y el rigor apropiados, para 10% |cp3 matematico en diferentes contextos, 5%
lorganizar y consolidar el pensamiento CCEC3.2 comunicando la informacién con precisiéon y
matematico. rigor.
ICompetencia especifica 9. 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y F1.Creen
Utilizar destrezas personales y sociales, tomar decisiones evaluando distintas opciones, 3% | cias, actitudes y emociones
identificando y gestionando las propias 10% identificando y gestionando emociones y F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
lemociones, respetando las de los demas y aceptando y aprendiendo del error como parte F3.Inclusién, respecto y diversidad
lorganizando activamente el trabajo en cCL1 del proceso de aprendizaje de las matematicas.
equipo heterogéneos, aprendiendo del error ccL3 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion F1.Creen
icomo parte del proceso de aprendizaje y CcP1 positiva, 2% | cias, actitudes y emociones
afrontando situaciones de incertidumbre, STEM2 aceptando y aprendiendo de la critica razonada F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
para perseverar en la consecucion de STEM4 al hacer frente a las diferentes situaciones de F3.Inclusion, respecto y diversidad
objetivos en el aprendizaje de las CcD2 aprendizaje de las matematicas.
matematicas. cD3

CCEC3.2 9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma 5% | Fl.Creen

activa en equipos heterogéneos, respetando las
lemociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

cias, actitudes y emociones
F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
F3.Inclusion, respecto y diversidad




