LE
Cen

.S. “Carlos WI”
tro Educativo CIF: S-450(

Al1.2.- CRITERIOS DE EVALUACION

cion, Cultura ‘,7[265'117‘.—‘.’:
I 45005562 ies@edu. jccm.es

fe Francia 5 - 4

a anc < J
es-carlos3.centros.castillalamancha.es

005 TOLEDO

A1.2.1.- EVALUACION 1° ESQ: (PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES):

LE.S. CARLOS III
H EEEE =

HO .
TOLEDO

les-carios3.centros. castillalamancha.es

VISUALES 1° ESO

PONDERACIONES DE CRITERIOS DE EVALUACION — PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y

expresiva del ser humano
desde sus origenes.

los contextos en los que
se han producido,

COMPETENCIA CRITERIO DE
ESPECIFICA > DIESERIPIORIES EVALUACION &
1.1. Entender el proceso
de creacion artistica en sus
distintas fases y aplicarlo a
la produccion de proyectos
personales y de grupo,| 3,0%
comprendiendo la
necesidad de secuenciar
dichas fases y adaptarlas a
la actividad.
1. Comprender las fases del 1.2. Planear y desarrollar
proceso creativo en la un método de trabajo con
elaboracion de proyectos una finalidad concreta,
artisticos, tanto grupales mostrando iniciativa en la
como individuales, CCL1, CP1, STEMS, bdsqueda de informacién y
analizando y poniendo en| 15% CD3, CPSAA5, CE3, |seleccionando lal] 3,0%
practica diferentes CCEC4, adecuada, junto con los
propuestas y alternativas, diferentes materiales,
para desarrollar la instrumentos y recursos
creatividad y la actitud necesarios para su
colaborativa. realizacion.
1.3. Elaborar, de forma
responsable, trabajos en
equipo, demostrando una
actitud de tolerancia vy
flexibilidad con todos los| 9,0%
companferos, valorando,
ademas, el trabajo
cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.
2 Valorar 'y analizar 21 . Reconocer los
rrianifestaciones artisticas de prlnqlpales elementos que
. > configuran los lenguajes
diferentes periodos de la . .
historia del arte, entendiendo V|suale_s,_ asi - como  la
sus valores cé)municativos expreswldad de los| 7,0%
ademas  de mostrandé mismos, en obras de arte,
interés por las propuestas| 15% CCL3, CD1, CD2, utlllz'a'ndo un proceso'de
culturales y creativas mas CCEC1, CCEC2 analisis Qe creaciones
representativas.
cercanas, para ,comprender, 2.2. Interpretar
Qe una forma mas profunda N cﬁ'ti.camente imagenes y
integral, la necesidad obras artisticas dentro de 8,0%
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considerando la
repercusion que tienen
sobre las personas y las
sociedades.

3.1. Experimentar con
diferentes técnicas
artisticas y reconocer sus
cualidades estéticas y
expresivas, usando, no
solo materiales y
herramientas innovadoras, | 10%
sino también materiales
biodegradables, que
respeten la normativa
actual relativa al respeto y
CP1, STEM1, STEM2, |preservacion del medio
STEM3, STEM4, CD2, |ambiente.

CCEC3, CCEC4 3.2. Elaborar producciones
y proyectos artisticos,
utilizando diferentes
técnicas plasticas y
audiovisuales adaptadas a
un objetivo concreto.
3.3. Seleccionar los
materiales y recursos mas
adecuados, teniendo en
cuenta, al aplicarlos en 10%
distintos ejercicios
creativos, sus valores
expresivos y estéticos

3. Desarrollar la capacidad
creativa, imaginativa y
expresiva, a traves de la
experimentacion, usando los
diferentes medios y técnicas | 30%
del lenguaje gréfico-plastico
y audiovisual, para aplicarlas
en proyectos artisticos de
cualquier tipo.

10%

4.1. Analizar el entorno
fisico y conceptual de un

4. Expresar ideas, espacio concreto y

sentimientos y emociones, desarrollar en él una

por medio del disefio y intervencion artistica que
construccion, tanto de forma exprese sus ideas, 10%
individual como colectiva, de sentimientos y emociones,
distintas propuestas prestando atencién a sus

artisticas y culturales, de
caracter interdisciplinar,

caracteristicas y siguiendo

CCL1, CCL5, CP1, CC1,
las fases del proceso

20% CD3, CCEC3, CCECA4.

inspirdndose en las creativo.

caracteristicas del entorno, 4.2. Aportar ideas y

para desarrollar la propuestas creativas en el
autoestima, la empatia hacia desarrollo de un proyecto
necesidades sociales y grupal, que modifique o

estéticas cercanasy la complemente el entorno 10%
pertenencia a una mas cercano, planteando
comunidad. respuestas razonadas y

acordes con el medio
circundante.

5.1. Reconocer la
importancia de la
coordinacién
interdisciplinar en la

5. Comprender la
importancia de la
coordinacion interdisciplinar
en la creacion de un

CCL1,CCL5,CP1,STEMS,
20% CD3, CPSAA3, CC1,
CE1l, CE2
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proyecto conjunto de centro,
colaborando activamente en
su planteamiento, desarrollo
y exhibicion, asi como
aportando, de forma abierta,
ideas y planteamientos de
resolucion, para obtener una
vision global e integral de los

creacion de proyectos de
centro, participando en

actividades propuestas por

los distintos
departamentos, de forma
flexible y activa,
planteando ademas
propuestas creativas.

aprendizajes, y ser 5.2. Colaborar
conscientes de su incidencia activamente en el
tanto en el entorno mas planteamiento, desarrollo
cercano como en su y exhibicion de proyectos
desarrollo personal. de centro, evaluando no
solo las propuestas, 10%

propias y ajenas, con
propiedad y respeto, sino
también su idoneidad
dentro del proceso
creativo.

Al1.2.2.- EVALUACION 2° ESO (EDUCACION PLASTICA. VISUAL Y AUDIOVISUAL):
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2. EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de
Su proteccién y conservacion. 10%

2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las
de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
10%

2. EPVA.CES3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizaciéon de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario. 10%

2. EPVA.CE4 Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién
y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y

respuestas. 20%

2. EPVA. CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
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capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.
20%

2. EPVA. CEG6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
10%

2. EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico. 10%

2. EPVA.CE8 Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y
a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
10%

CRITERIOS Y PONDERACION

Relacion Criterios de Evaluacion (CR) asociados a sus Competencias Especificas (CE).

2. EPVA. CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cGmo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion. 10%

2. EPVA.CEL1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades
y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA. CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA. CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi
como para superar estereotipos. 10%
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2. EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario. 10%

2. EPVA.CE3.CRL1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos
y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario proprio.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE4 Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcidon y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas. 20%

2. EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacién y la busqueda de
informacion.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CEA4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente
en las producciones propias.
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50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CES5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion criticay la
autoconfianza. 20%

2. EPVA.CES.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales
individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso y pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propadsito.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CEG6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural
y social. 10%

2. EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una vision personal.

50% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico. 10%
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2. EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

100% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE8 Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

10%

2. EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

33.33% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

33.33% MEDIA PONDERADA

2. EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

33.33 MEDIA PONDERADA

A1.2.3.- EVALUACION 3° ESO (EDUCACION PLASTICA. VISUAL Y AUDIOVISUAL):
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3. EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion. 10%

3. EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las
de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
10%
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3. EPVA.CES3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario. 10%

3. EPVA.CE4 Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion
y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y

respuestas. 20%

3. EPVA.CES5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza. 20%

3. EPVA.CEG6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
10%

3. EPVA.CET7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico. 10%

3. EPVA.CE8 Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y
a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
10%

CRITERIOS Y PONDERACION

Relacién Criterios de Evaluacion (CR) asociados a sus Competencias Especificas (CE).

3. EPVA.CE1 Comprender laimportancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender co6mo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

10%

3. EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades
y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

50% MEDIA PONDERADA
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3. EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

10%

3. EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

10%

3. EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos
y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario proprio.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE4 Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
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como fuente generadora de ideas y respuestas.
20%

3. EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y
tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda de
informacion.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente
en las producciones propias.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CES5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion criticay la
autoconfianza. 20%

3. EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales
individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso y pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propadsito.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CEG6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural
y social. 10%

3. EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

50% MEDIA PONDERADA
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3. EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.

50% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico. 10%

3. EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

100% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE8 Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

10%

3. EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

33.33% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

33.33% MEDIA PONDERADA

3. EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

33.33% MEDIA PONDERADA
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Al2.4.-EVALUACION 4° E EXPRESION ARTISTICA):

COMPETENCIAS ESPECIFICAS PONDERACION.

4.EXA. CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos

esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el

imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
25%

4.EXA. CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos
y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

25%

4.EXA. CE3 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

25%

4.EXA. CE4 Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

25%

CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION.
CRITERIOS Y PONDERACION

Relacién Criterios de Evaluacion (CR) asociados a sus Competencias Especificas (CE).

4. EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos

esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar
el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico. 25%

4. EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

50% MEDIA PONDERADA
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4. EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacién con los del presente.

50% MEDIA PONDERADA

4. EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad
o intencion.

25%

4. EXA.CE2.CRL1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas
gréafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

50% MEDIA PONDERADA

4. EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

50%  MEDIA PONDERADA

4. EXA.CE3 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de
los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

25%

4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

50% MEDIA PONDERADA

4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion
y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

50% MEDIA PONDERADA

4. EXA.CE4 Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos,
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adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

25%

4. EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

33.33% MEDIA PONDERADA

4. EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros alcanzados.

33.33% MEDIA PONDERADA

4. EXA.CE4.CRa3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de
forma razonada y respetuosa.

33.33% MEDIA PONDERADA

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

P~ 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 45011872 - IES Profesor Emilio Lled
S Dibujo Técnico | Numancia de la Sagra (Toledo)
1 Unidad de Programacién: Introduccion al Dibuje Técnico. Construcciones fundamentales 12 Evaluacion

Saberes basicos:
A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectdhico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.
Origenes de la geometria. Thales, Pitégoras, Eudlides, Hipatia de Alejandria.
Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
las

a
Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las

gjecuciones.
Abreviatura Nombre % Chlcu‘l:(;‘v:w
1.DT1.CE1 o conjt itectonicos y de i ieri leando recursos i alap pcion, estudio, ion e i igacion de formas para 10
analizar las y los técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las y el dibujo i su en campos 100
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversit cultural, el vocabulario
especifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre %
1.DT1.CE2  Utilizar i i i i y légicos en pi de indole grafi a licands de la geometria plana para resolver 25
s perai £y - § th 3
1.DT1.CE2.CR1 i gra calculos aticos y transfor i basicas aplicand y propiedades de la ge plana 30
1.DT1.CE2.CR2 Trazar gra i ig a en sus pi y interés por la precision, claridad y limpieza 35
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas apli sus i con rigor en su i 35
Abreviatura Nombre %
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la i ia del dibujo en i e ingenierias para resolver 25
eil y recrear gra la realidad tridi sobre la ie del plano
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicién y distancia 25
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacién espacial 25
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar en el espacio la iva conica 20
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica 10
Abreviatura Nombre %

1.DT1.CE4  Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene &l croquis para documentar graficamente 25
Hictonioas ai it

1.DT1.CE4.CR1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando |la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, 80
lescalas y formatos, valorande la importancia de usar un lenguaje técnico coman
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la ion e de Yy a los procesos de 20
trabajo
Abreviatura Nombre %
1.DT1.CES igar, i ¥ igit planos y técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 15
grupal, apreci su uso en las i actuales, para objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 (Crear figuras planas y fridi i mediante de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas 50
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres di i i entre primiti para la p! ion de en 50
grupo
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C jeria de ién, Cultura y Dep
o, 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 45011872 - IES Profesor Emilio Liedd
La Manch: i1 ,
Dibujo Técnico | Numancia de la Sagra (Toledo)
2 Unidad de Programacion: Proporcionalidad y escalas 12 Evaluacion
Saberes basicos:
A FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
L t y
- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
= Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.
Abreviatura Nombre % cm.;..&m,
1.DT1.CE1 Interpretar el o conjuntos ar 0 y de ingenieria, leand: iados a la p pcion, estudio, construccién e investigacion de formas para) 10
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 nalizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo i do su imp ia en diferentes campos| 100 mnfﬁ‘@m
omo la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, d: el i ;
specifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % =uc*;‘ valor
1.DT1.CE2 Utilizar y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver| 25
graficamente operaciones mateméncas relaciones oonstlucuunes y! transformaciones
1.DT1.CE2.CR1 ar y transformaciones bésicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 30 Pomgg;\wt\
1.DT1.CE2.CR2 [Trazar graficamente construcciones poli les b en sus propiedades y do interés por la precision, claridad y limpieza 35 m’ﬁ‘séxnm
1.DT1.CE2.CR3 Resolver gr ias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 35 mm;{!&m
Abreviatura Nombre % 'Wg;m'
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria di i ill i do la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolvel 25
p y recrear la realidad lndlmenslonal sobre la superficie del plano
1.0T1 ACE3ACR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinande su relacién de pertenencia, posicion y distancia 25 DOL"EW "
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como de repr pacial 25! || o
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 1 200 | e,
ibuj: T oni MEDIA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 PRl R
1.DT1.CE3.CRS Malorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica 10 po'““;—gm
 Abreviatura “Nombre % ﬂ'@g‘ valor
1.DT1.CE4  Formalizar y definir disefios técnicos aplicande las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 25
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 ocumentar gra objetos ill d sus vistas licando la iva UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis,| 80 MHSED;E\DA
scalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comin
1.DT1.CE4.CR2 tilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de| 20 mmg‘é\m
abajo
Abreviatura Nombre % cnluu‘l:un valor
1DT1.CE5 Investigar, experimentar y rep { planos y di el uso de programas especificos CAD de manera individual o, 15
al, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar ob etos acios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y fridi prog de dibujo ial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| 50 mmri—m:m»\
asociadas
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres di iones aplicando op i icas entre primity para la p ion de proy en| 50 DOL"SED{R"AD“
grupo
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
1° de Bachillerato - Ciencias v Tecnologia (LOMLOE) 45011872 - IES Profesor Emilio Lledé
Dibujo Técnico | Numancia de la Sagra (Toledo}
3 Unidad de Programacion: Poligonos 12 Evaluacion
Saberes basicos:
A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
- Tridngulos, y regulares. des y métodos de
construccidn.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.
Abreviatura Nombre % C“"W& valor
1.DT1.CE1 Interp! 0 conjuntt itectoni y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 10 i
analizar las estructuras geométrlcas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las ati y el dibujo étrico valorando su |m;zortanc|a en diferentes campos 100 Po;fﬁég‘;m
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la di i cultural, el vocabulario
especifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % C‘“‘-‘“& valor
1.DT1.CE2  Utilizar i inductivos, deducti y légicos en prot de indole grafi i plicand itos de la geometria plana para resolver 25
graficamente operaciones a i cor 1es y transfor i
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar graficamente calculos. icos y transfor i basicas apli ptos y propiedades de la geometria plana 300 | NeDe
1.DT1.CE2.CR2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza 35 Poxgg:‘\m
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y frazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucién 35 chgcmnam
Abreviatura Nombre % ﬂ'W&W'M
1.DT1.CE3 Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria iptiva en pi t il id do la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 25
problemas e interpretar y recrear g la realidad tridi i sobre la superficie del plano )
1.DT1.CE3.CR1 Represen(ar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencla posicion y distancia 25 PO;"’EE*RAADA
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sist axor étri I do su importancia como métodos de representacion espacial 25 m&'Eé}'mm
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20 mx%DA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 r’oxgg%lm
1.DT1.CE3.CRS Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica 10 Po;"’gg'nf“\m
Abreviatura Nombre % Cilcut‘:; valor
1.DT1.CE4  Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 25
proyectos arquitectonicos e |ngen|enles
1.DT1.CE4.CR1 a objetos illos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, 80 poKE‘é”%m
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje tecnmo comun b
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la api ei ion de i) y i a los procesos de 20 Poxgcmr&m
trabajo -
Abreviatura Nombre W [Cllcuc ke
1.DT1.CE5 Investigar, experimentar y representar digif planos y técnicos di el uso de programas especificos CAD de manera individual o 15
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones ¥ tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y di prog de dibujo ial, usando las herramientas que aportan y las técnicas 50 | | MEER
asociadas
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres di i licand iones. i entre primiti para la presentacion de proyectos en 50 mk"lﬁgg‘lm
grupo .
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ain G jeria de Ed i6n, Cultura y Dep
ety 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 480115725 1ES ProfesorEmillo Lledo
% Dibujo Técnico | Numancia de la Sagra (Toledo)
4 Unidad de Programacién: Tangenclas y enlaces en las curvas técnicas 12 Evaluacion
Saberes basicos:
A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
- Tangencias basicas. Curvas técnicas.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
Abreviatura Nombre % C"W& valor
1.DT1.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para| 10
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 nalizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las r ati y el dibujo g étrico val do su importancia en diferentes campos 100 MEDIA
PONCERADA
omo la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuad: el io
specifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % N‘W& valor
1.DT1.CE2  Utilizar razonamientos inductives, deductlvos y logicos en problemas de |ndole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver| 25
graficamente operaciones 1es y transfor
1.DT1.CE2.CR1 lucionar graﬁcamente célculos matematicos y transformaciones bésicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 30 poﬂéé’&’i\m
1.DT1.CE2.CR2 [Trazar grafi construcci poligonales basédndose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza 35 pomr%fkm
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 35 PONEEDIIQ\DA
Abreviatura Nombre % Cﬁlw& valor
1.DT1.CE3 Desarrollar Ia vision espacial, utilizando la geometria d ill -ando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 25
y recrear la realidad trldlmensmnal sobre la superﬁme del plano
1 DT1.CE3.! CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 25 poﬂﬂfm»\
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como dos de repr i6 pacial 25 poﬂr%éixm
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos bésicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20 POMEFDF'QDA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 .»UZ‘SSQUA
1.DT1.CE3.CR5S alorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion gréfica 10 POME‘%\HA
Abreviatura Nombre % | Cﬂiu& valor
1.DT1.CE4  Formalizary definir disefios técnicos aplicando las hormas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 25
royectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 ocumentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis,| 80 POEEEIRAJ‘DA
scalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun i
1.DT1.CE4.CR2 tilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacién e indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de| 20 PDEEE&DA
abajo
Abreviatura Nombre % cal:u& valor
1.DT1.CES  Investigar, experimentar y rep igi ite planos y di el uso de programas especificos CAD de manera individual o] 15
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| 50 Poﬂgggxm
@sociadas
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando op i Igebrai entre primitivas para la presentacion de proyectos en| 50 m:"‘gg';ﬂm
grupo X
o Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes
oo 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 45011872 - IES Brofesor Enilli Liedo
Dibuio Técnico | Numangcia de la Sagra (Toledo)
5 Unidad de 6 ia proy . Sistemas de 6 2° Evaluacion
Saberes baslcos:
B. GEOMETRIA PROYECTIVA
de la
Sistema digdrico: Represemaaen de punto, recta y plano. Trazas con planos de
del plano.
enne Ir i y
Obtencién de distancias.
Sistema Axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométricas y caballera
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos
bésicos: punto, recta y plano.
Sistema de planos acotados. F ¥ basicos. i ion de
[plementos para su interpretacion en planos.
Sistema canico y del sistema. frontal y
pblicua.
Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
pjecuciones.
Abreviatura Nombre % | Gatcuovaior
[1.DT1.CE1 o jt i i y de ingenierfa, do recursos i alap pcion, estudio, construccion e investigacion de formas para| 10
analnzar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos| 100 rot‘ggg}m
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario|
técnico y artistico
Abreviatura Nombre % -,
1.DT1.CE2 Utilizar ientos inductivos, y légicos en problemas de indole grafi tematicos, i de la geometria plana para resolver| 25
a P! i ati i onstrucci y transfor i
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar gréaficamente célculos icos y transfor i basicas apli conceptos y propi de la geometria plana 30 F:W::‘ISS«'AAUA
1.DT1.CE2.CR2 Trazar grafi ione: i les basand: en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza 35 POT‘E&I?ADA
11.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 35 .-o'&eé’»’ém
Abreviatura Nombre % G‘I:u(\:(; valor
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometrfa descriptiva en p ill dolai ia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolvef 25
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre |a superfcne del plano
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 25 rot‘geng;‘m
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en si icos dosui ia como métodos de representacion espacial 25 )-OTEED‘JAADQ
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos s uso de sus fur 20 pof.':.\?:z"ma
ibui; i’ o MEDIA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar en el espacio la conica 20 ..o A
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica 10 oD
Abreviatura Nombre % “'N& valor
1.DT1.CE4  Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 25
oni eir il
1,D£F1 .CE4 CR1 De tar gra ite objetos il i sus vistas d icando la r tiva UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,| 80 m;f‘;;";;m
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje tecnloo comun %
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la ap ei ion de alt i y soluciones a los procesos de| 20 Powﬁgf}«u-"
trabajo i
Abreviatura Nombre % o
1.DT1.CES ligar, experil y repl i planos y técnicos i el uso de p i CAD de manera individual o] 15
grupal. apreciando su uso en las pr i actuales, ; para objetos y ios en dos dimensiones y lves dlmensmnes
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y i i pre de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| 50 Po;&t‘a‘ﬁ'm
asociadas i
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dil i aplicando i algebraicas entre primitivas para la p ion de proy an| 50 | . NEDh
s ONDFRAD
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R 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 45011872 - IES Profesor Emilio Lledé
i Dibujo Técnico | Numancia de la Sagra (Toledo)
3 Unidad de Programacion: NORMALIZACION Ordinaria
Saberes basicos:
€. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
- Formatos. Doblado de planos.
- Concepto de r ion. Las normas fi UNE e ISO.
de la nor on: si ia industrial y arqL itectonica.
- Eleccion de vistas ias. Lineas io
- Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en las
Abreviatura Nombre % Cﬂlﬂll("_o" valor
1.DT1.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para| 10
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 nalizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos| 100 noHcEEg\Am
omo la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando ad el
specifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % Cé'n"":: valor
1.DT1.CE2  Utilizar razonamientos inductivos, deductlvos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 25
emaucas, reia or u-:oyuan Tor ~ N ~ ~ L LE——
T Ty Al H 4, iedad MEDIA
1.DT1.CE2. CR1 ar I y transformaciones basicas ypr de la geometria plana 30 PR
1.DT1.CE2.CR2 Trazar graficamente construcciones poligonales b dose en sus propiedades y do interés por la precision, claridad y limpieza 35 Po%ﬂg‘ =)
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 35 PO{‘\"“EAE’.‘{;‘DA
Abreviatura Nombre % C-’!ICH‘I:; valor
1DT1.CE3  Desarrollar Ia vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolvef 25
p! y recrear gra la realidad tridimensional sobre la superficie del plano .
1 DT1 .CE3.CR1 I?epresentar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de per(enencla poslcxon y distancia 25 Powggr‘&m
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de repr 0 pacial 25 vowggﬁxm
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20 PO;YI“D%;‘:I\DA
S 0 P MEDIA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 BONCER A
1.DT1.CE3.CRS Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica 10 pofl'??.‘éim
Abreviatura Nombre % Cﬁ'w":*; valor
1.DT1.CE4  Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 25
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 ocumentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la ufilizacién de sintaxis, 80 Pomlr:g{’:xm
scalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun
1.DT1.CE4.CR2 tilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacién e indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de| 20 P()wmﬁ“ 5
abajo
Abreviatura Nombre % Cﬁlw& valor
1.DT1.CES Investigar, experimentar y representar digitalmente planos y esq té medlante eI uso de programas especificos CAD de manera individual o] 15
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y esp en dos di s y tres
1.DT1.CE5.CR1 rear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectonal usando las herramientas que aportan y las técnicas| 50 mmﬂﬁ\m
sociadas
1.DT1.CE5.CR2 ecrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en| 50 PO:\‘I‘EgI‘:I‘DA
rupo '
C j de ién, Cultura y Dep
. . 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 45011872 - IES Profesor Emilio Lled6
: i Dibujo Técnico | Numancia de la Sagra (Toledo)
7 Unidad de Programacion: Sistemas CAD Ordinaria
Saberes basicos:
D. SISTEMAS CAD
Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
de caja. Q| iones basicas con
- Aphwc!ones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.
Abreviatura Nombre % | Calculouaior
1.DT1.CE1 Interpretar el 0 conjuntos arqui icos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcién, estudio, construccion e investigacion de formas para| 10
analizar |as estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 nalizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos| 100 Po:fgg';w
omo la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario i
specifico técnico y artistico
Abreviatura Nombre % | Caeulovator
1DT1.CE2  Utilizar razonamientos inductivos, deducnvos y logicos en problemas de Indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver| 25
operaciones iones y transformaci
1 DT1.CE2.CR1 Solucionar gra célculos a y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 30 Pon&j&\m
ry ; % —") bl A & i6 i i i MEDIA
1.DT1.CE2.CR2 [Trazar constri poligonales en sus p y interés por la precision, claridad y limpieza 35 POl
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 35 porﬁ‘gglz’;m
Abreviatura Nombre % Cél:":;‘"lw
1.DT1.CE3 Desarrollar Ia vision espacial, utilizando la geometria ip en proyectos il ando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolvef 25
p y recrear la realidad tridimensional sobre la superﬁae del plano
1 DT1.CE3. CR1 P en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicién y distancia 25 Po:fggﬁlﬁ\m
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial 25 poﬁjggg)‘n "
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20 pok‘SE?élg i
ibui; i ANi MEDIA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 EONENATA
1.DT1.CE3.CR5 alorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica 10 PO::E‘E:\IIRAADA
Abreviatura Nombre % calcuéokvalor
1.DT1.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 25
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 ocumentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis,| 80 PO:\;‘FEEFIC\DA
scalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun
1.DT1.CE4.CR2 tilizar el croquis y el boceto como el tos de ion en la aproxil 1 e ind on de alternativas y soluciones a los procesos de| 20 Po:;‘gg:\m
abajo
Abreviatura Nombre % Cém"&""of
1.DT1.CE5 |Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o] 15
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| 50 Pox‘;g';;\m
asociadas
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres di i i p i g i entre primitivas para la presentacién de proyectos en| 50 POEEE}E;;DA
grupo i
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Al12.6.- EVALUACION 2° BACHILLERATO (DIB TECNI 1):

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
PONDERACION.

Cdédigo y descripcién Porcentaje Peso

2.DT2.CEL1 Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras
geomeétricas y los elementos técnicos utilizados 10%

2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole gréfico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones 35%

2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano 35%

2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e
ingenieriles 10%

2.DT2.CES5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones

10%

DIBUJO TECNICO Il
CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y PONDERACION

Relacién Criterios de Evaluacion (CR) asociados a sus Competencias Especificas (CE).

2.DT2.CEL1 Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados 10%

2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las
técnicas digitales de representaciéon y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

100% MEDIA PONDERADA

112



LLE.S. CARLOS III
H EEEE =

H il §m
TOLEDO

Tel 925212967

- 45005 TOLEDO

Avda. de Francia, 5 Tt
Castilla-La Mancha hitp:/fies-carlos3.centros.castillalamancha.es

2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones 35%

2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad
en los sistemas de representacion.

30% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

35% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE2.CR3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

35% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano 35%

2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

35% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema
diédrico.

35% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sdélidos en perspectivas
axonomeétricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

15% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

5% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

10% MEDIA PONDERADA
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2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectdnicos e ingenieriles 10%

2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion gréfica apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e
ISO.

100% MEDIA PONDERADA

2.DT2.CE5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciandosu
uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones 10%

2.DT2.CE5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

100% MEDIA PONDERADA
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Al2.7.- EVALUACION 2° BACHILLERAT NTENIDOS ARTISTI Y AUDIOVISUALES):
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
PONDERACION:

2.CCAAU.CE1 Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la
imagen fotografica fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando conscientemente sobre la
importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa,
democratica y libre, en la promocion y conservacion del patrimonio audiovisual global.
10%

2.CCAAU.CE2 Desarrollar la capacidad de observacion y analisis de las diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de ellas, en los diferentes
contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar
critcamente las realidades del mundo contempordneo y sus antecedentes histéricos.

10%

2.CCAAU.CE3 Disenfar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion audiovisual,
poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y el audiovisual, para aprender a
expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacibn como de gestion de una produccion
audiovisual. 20%

2.CCAAU.CE4 Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o
producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y semanticas, empleando sus
distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine
comprension y emocion. 10%
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2.CCAAU.CE5 Utilizar la creaciéon audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos,
de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia presencia en la imagen como recurso
comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.

20%

2.CCAAU.CE®6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las
principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, identificando los equipos necesarios
e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,
siempre que sea posible, su sostenibilidad, para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa
y respetuosa con el medio ambiente. 20%

2.CCAAU.CE7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como
el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicion publica, reflexionando, de forma
abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer
contrapuntos de interés, aprender a argumentar, interpretar, desarrollar el pensamiento critico y generar
soluciones alternativas. 10%

CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES:
CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y PONDERACION

Relacion Criterios de Evaluacion (CR) asociados a sus Competencias Especificas (CE).

2.CCAAU.CE1 Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la
imagen fotografica fija y de la expresién audiovisual, observando y reflexionando conscientemente
sobre laimportancia de su legado histérico como unariqueza universal, para involucrarse, de forma
activa, democréticay libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.

CRITERIOS DE EVALUACION:

2. CCAAU.CEL1.CR1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y
comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, sobre los aspectos esenciales de estas formas
de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.

33.33% MEDIA PONDERADA

2. CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como
legado universal, estableciendo criterios personales acerca de su promocion y conservacion, ademas de
argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.

33.33% MEDIA PONDERADA

2. CCAAU.CE1.CR3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las
producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

33.33% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE2 Desarrollar la capacidad de observacion y andlisis de las diferentes propuestas
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visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de ellas, en los
diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para
conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo y sus antecedentes
histéricos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto
con los contextos en los que se han desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando,
sin prejuicios, las intencionalidades

50% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE2.CR2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los
multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos,
de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo, ademas,
las interrelaciones e influencias compartidas.

50% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE3 Disefiar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion
audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y el
audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de
gestion de una producciéon audiovisual.

CRITERIOS DE EVALUACION:

2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando
referencias audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas originales e integrando la autocritica, junto
con la necesidad de comunicacion y comprension del otro.

50% MEDIA PONDERADA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones
audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresion audiovisual como una herramienta

para explorar el entorno y poder expresarse.

50% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE4 Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos
0 producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y semanticas,
empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica
completa que combine comprension y emocion.

CRITERIOS DE EVALUACION:

2.CCAAU.CEA4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las
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iméagenes fotograficas y las creaciones y producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su
planificacion hasta la obtencion del resultado final.

50% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en
las conexiones entre sus elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales,
creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.

50% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE5 Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y
sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia presencia en la
imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia
identidad personal y cultural.

CRITERIOS DE EVALUACION:

2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar
el conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacion en el
proceso de la produccién audiovisual.

33.33% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales
creativas, a partir de temas personales, empleando la expresiéon audiovisual como herramienta de
exploracién de si mismo y del entorno.

33.33% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE5.CR3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos
inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucién tanto las experiencias personales como el respeto
y la comprension del otro.

33.33% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales,
utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, identificando
los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias
vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea posible, su sostenibilidad, para construir
una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION:
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes
creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento

creativo.

25% MEDIA PONDERADA
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2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica
audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y
habilidades necesarios para hacerlo.

25% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa,
utilizando correctamente y de forma creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando
un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto
medioambiental.

25% MEDIA PONDERADA

2.CCAAU.CE6.CR4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo
equilibrado, expresando la opinion personal de forma critica y respetuosa, asi como valorando las
aportaciones los demas.

25% MEDIA PONDERADA
2.CCAAU.CE7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo,
como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicién publica,
reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los

espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender a argumentar, interpretar,
desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.

CRITERIOS DE EVALUACON:
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacién artistica y/o audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los
logros alcanzados.

50% MEDIA PONDERADA
2.CCAAU.CE7.CR2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales
presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas como las negativas

y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.

50% MEDIA PONDERADA
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