ANEXO |. SABERES BASICOS

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12 ESO

1.TECD.B1 A. Proceso de resolucién de problemas.

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de blsqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y dambitos.

1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.

1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecénicos bésicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica bésica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B2 B. Comunicacidn y difusion de ideas.

1.TECD.B2.SB1 Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

1.TECD.B2.8B2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

1.TECD.B2.8B4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos.

1.TECD.B3 C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.

1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

1.TECD.B3.5B4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.




1.TECD.B4 D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

1.TECD.B4.8B2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

1.TECD.B4.5B6 Seguridad en |a red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

1.TECD.B5 E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.8B1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESARROLLO DIGITAL 22 ESO

2.DESDI.B1 A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

2.DESDI.B1.8B2 Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

2.DESDI.B1.SB3 Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.B1.8SB4 Comunicaciones y mensajeria.




2.DESDI.B2 B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1 Motores de blsqueda.

2.DESDI.B2.SB2 Configuraciones avanzadas.

2.DESDI.B2.SB3 Credibilidad y contraste de la informacién.

2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el dmbito digital.

2.DESDI.B3 C. Disefio y produccidn digital

2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.

2.DESDI.B3.SB2 Elaboracidn de presentaciones.

2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicion de imagen, sonido y video.

2.DESDI.B4 D. Programacion creativa.

2.DESDI.B4.5B1 Introduccion a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.

2.DESDI.B4.SB2 Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

2.DESDI.B4.SB3 Cambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

2.DESDI.B4.SB4 Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

2.DESDI.B4.SB5 Colaboracién en el desarrollo de proyectos de programacién.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO

3.TECD.B1 A. Proceso de resolucién de problemas.

3.TECD.B1.8B1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicién de problemas planteados.

3.TECD.B1.SB3 Anélisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.

3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la
fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.




3.TECD.B2 B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para |a representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.

3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para |a elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a
proyectos.

3.TECD.B3 C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

3.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.

3.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

3.TECD.B3.5B4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

3.TECD.B4 D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

3.TECD.B4.5B2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

3.TECD.B4.SBS5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

3.TECD.B4.SB6 Seguridad en |a red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de |a propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

3.TECD.BS E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

TECNOLOGIA 42 ESO




4.TEC.B1 A. Proceso de resolucién de problemas: 1. Estrategias y técnicas.

4.TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.

4.TEC.B1.5SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

4.TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.

4.TEC.B1.5B4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

4.TEC.B2 A. Proceso de resolucién de problemas: 2. Productos y materiales.

4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

4.TEC.B3 A. Proceso de resolucion de problemas: 3. Fabricacion.

4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

4.TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricaciéon manual y mecénica. Aplicaciones précticas.

4.TEC.B3.SB3 Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones précticas.

4.TEC.B4 A. Proceso de resolucion de problemas: 4. Difusion.

4.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del
tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

4.TEC.B5 B. Operadores tecnoldgicos.

4.TEC.B5.8B1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

4.TEC.B5.5B2 Electrénica digital basica.

4.TEC.B5.SB3 Neumética basica. Circuitos.

4.TEC.B5.8B4 Elementos mecanicos, electrénicos y neuméticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.




4.TEC.B6 C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

4.TEC.B6.5SB1 Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

4.TEC.B6.5B2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control. Trabajo con simuladores informéticos en la
verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

4.TEC.B6.SB3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

4.TEC.B6.SB4 Robdtica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.

4.TEC.B7 D. Tecnologia sostenible.

4.TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de preductos y sistemas tecnoldgicos.

4.TEC.B7.SB2 Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

4.TEC.B7.SB3 Transporte y sostenibilidad.

DIGITALIZACION 4¢ ESO

4.DIGIT.B1 A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resclucién de problemas.

4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.8B4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.




4.DIGIT.B2 B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccidn y archivo de informacion.

4.DIGIT.B2.SB2 Edicidn y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web,
realidad virtual, aumentada y mixta.

4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracion en red.

4.DIGIT.B2.5B4 Publicacion y difusion responsable en redes.

4.DIGIT.B3 C. Seguridad y bienestar digital.

4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

4.DIGIT.B3.SB2 Sequridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de
redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en |a salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en |a red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

4.DIGIT.B4.SB2 Educacién medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

4.DIGIT.B4.SBS5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada,
soberania tecnolégica y digitalizacién sostenible.

4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de
licencias de cédigo libre.

PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO




4.PRO.B1 A. Proceso de resolucién de problemas.

4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion
en sistemas automéaticos y robots.

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B1.SB3 Motivacién e interés en la resolucién de problemas.

4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas roboéticos y ayuden a la resolucién de
problemas.

4.PRO.B2 B. Disefio 3D y fabricacion digital.

4.PR0.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

4.PR0.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.

4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la rob

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robética.

4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologfa.

4.PRO.B3.SB3 Anélisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.

4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 Programacién por bloques y con cédigo.

4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacién. Variables: tipos. Operadores aritméticos y [6gicos. Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.

4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.




4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B5.5SB2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

4.PRO.B5.8B3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inaléambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones précticas.

4.PRO.B6 F. Desarrollo sostenible en la robética.

4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

4.PR0.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccidn tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

DESARROLLO DIGITAL 12 BACHILLERATO

1.DSD.B1 A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.

1.DSD.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.

1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.

1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.

1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.

1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.

1.DSD.B2.SB3 Dispositivos loT: Conexion, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.




1.DSD.B3 C. Produccién digital de contenidos.

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.5B2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B3.8B4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.

1.D8D.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

1.DSD.B4 D. Programacion de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacién.

1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas, funciones, bucles y condicionales.

1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.

1.DSD.B4.SB5 Algoritmos para la resolucion de problemas, disefic de aplicaciones y depuracién.

1.DSD.BS E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1 Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

1.DSD.B5.8B2 Seguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y |a huella digital en internet. Medidas preventivas.
Configuracion de redes sociales.

1.DSD.B5.SB3 Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por |a hiperconexién. Reputacion personal en redes
sociales. Situaciones de violencia en la red.

1.DSD.B6 F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacion y deteccion de noticias falsas.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales,
principios del software libre, obsolescencia programada.

1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automético.

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 Comercio electréonico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

TECNOLOGIA E INGENIERIA 12 BACHILLERATO




1.TEI1.B1 A. Proyectos de investigacién y desarrollo.

1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

1.TEI1.B1.8B2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte
y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

1.TEI1.B1.8B4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TEI1.B1.8B5 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

1.TEI1.B2 B. Materiales y fabricacion.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

1.TEI1.B2.SB2 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

1.TEI1.B2.SB3 Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.

1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

1.TEI1.B3 C. Sistemas mecanicos.

1.TEI1.B3.8B1 Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.

1.TEI1.B4 D. Sistemas eléctricos y electronicos.

1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién y representacion esquematizada de circuitos, cdlculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién préctica a proyectos.

1.TEI1.B5 E. Sistemas informaticos. Programacion.

1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

1.TEI1.B5.5B2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacién de programas para la
resolucién de problemas. Modularizacién.

1.TEI1.B5.SB3 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.




1.TEI1.B6 F. Sistemas automaticos.

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

1.TEI1.B6.SB2 Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.

1.TEI1.B6.SB3 Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacién.

1.TEI1.B6.SB4 Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

1.TEI1.B6.SB5 Robédtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecénicas.

1.TEI1.B7 G. Tecnologia sostenible.

1.TEI1.B7.8B1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.
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2.TEIN2.B1 A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
aplicaciones.

2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.

2.TEIN2.B1.SB3 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

2.TEIN2.B2 B. Materiales y fabricacién.

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

2.TEIN2.B2.SB2 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
fabricacidn industrial.




2.TEIN2.B3 C. Sistemas mecanicos.

2.TEIN2.B3.8B1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

2.TEIN2.B3.8B2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos bésicos, simulacion y aplicaciones.

2.TEIN2.B3.SB3 Neumdtica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcién y anélisis.

2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

2.TEIN2.B4 D. Sistemas eléctricos y electronicos.

2.TEIN2.B4.8B1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.

2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

2.TEIN2.BS5 E. Sistemas informaticos emergentes.

2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

2.TEIN2.B6 F. Sistemas automdticos.

2.TEIN2.B6.SB1 Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.

2.TEIN2.B7 G. Tecnologia sostenible.

2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad
ecosocial.




