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1.- COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO.

A) PROFESORADO

Lol

E.S. CARLOS 1

N T

C LT
TOLEDO

=
(=]

Profe cargo Lec Hr
Ricardo Mufioz
Castellanos JD+Tutor 4 17 21
Gemma Villarrubia Tejero |SECRE 12 8 20
Victor Mufioz DIGIT 2 19 21
Salvador Hdez 19 19
TOTAL = 81
B) MATERIAS IMPARTIDAS POR PROFESORADO
ASIGNACION AULAS
CURSO MATERIA Hrs Profe 12 22
1°A_ Eso |TEC+DIG 2 SALVA 2 TG
1°B_Eso |TEC+DIG 2 SALVA 2 TG
1°c_ Eso |TEC+DIG 2 SALVA 2 TG
10D Eso |TEC+DIG 2 SALVA 2 TG
1°E_eso |TEC+DIG 2 SALVA 2 TG
2°A_ESO D.DIGITAL 2 VICTOR 2 TG
2°B_ESO D.DIGITAL 2 GEMMA 2 ALTH
2°C_ESO D.DIGITAL 2 GEMMA 2 ALTH
2°D_ESO D.DIGITAL 2 GEMMA 2 ALTH
3°A ESO |TEC+DIG 2 RICARDO 2 DIG2 2 P
3B Eso |TEC+DIG 2 RICARDO 2 DIG2 2 TP
3°c Eso |TEC+DIG 2 RICARDO 2 DIG2 2 TP
3D Eso |TEC+DIG 2 RICARDO 2 DIG2 2 TP
3°E_ eSO |TEC+DIG 2 SALVA 2 DIG2
3DIV TEC+DIG 2 SALVA 2 DIG1
4 TEC 3 SALVA 3 TG 3 ALT
4 TEC 3 RICARDO 3 DIG2 3 TP
4 DDIGI 3 VICTOR 3 DIG1
4 DDIGI 3 VICTOR 3 DIG1
4E DDIGI 3 VICTOR 3 DIG1
4 ROBOT 2 RICARDO 2 DIG2 2 TP
4 ROBOT 2 SALVA 2 DIG1
1°TING T. INGE 4 RICARDO 4 DIG2 4 TP
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2°TING T. INGE 4 VICTOR 4 DIG1
61 docencia
HORAS| 142 lectivas con cargos

2. OBJETIVOS GENERALES

Los objetivos son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta
vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA (LOMLOE)

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan (en negrita los directamente relacionados con nuestras materias):
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar
la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas
etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdasicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal
y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccidn, tanto de forma oral, como escrita, utilizando textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco
Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente de Castilla-La
Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto
de comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensidon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos prevalezcan
en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes
y representantes mds destacados o destacadas.

BACHILLERATO (LOMLOE)

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan (en negrita los
directamente relacionados con nuestras materias):

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada
por los valores de la Constitucion espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.
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b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares
y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las
desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, y
particularmente en Castilla-La Mancha, e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razon de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana, tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos, en una de ellas a un
nivel B1, como minimo, del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordaneo, sus antecedentes histéricos y los principales
factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, y especificamente
valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, si como
su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la
modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer
y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como
afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en
uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento
cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas castellano manchegas, sus hitos y su personajes y representantes
mas destacados o destacadas.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades
fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo
sostenible.

o) Conocer los limites del planeta en el que viven y los medios a su alcance para procurar que los recursos prevalezcan
en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.
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COMPETENCIAS CLAVE GENERALES EN LA ESO Y BACHILLERATO.:

Competencia en comunicacion linglistica

Competencia plurilinglie

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Competencia ciudadana

Competencia emprendedora

Competencia en conciencia y expresion culturales

Competencia matemdtica y en ciencia, tecnologia e ingenieria. (DE MAYOR PESO EN ESTE DPTO. TECNOLOGIA)

Competencia digital. (DE MAYOR PESO EN DPTO. TECNOLOGIA)

DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE EN NUESTRAS MATERIAS:

a competencia en TECNOLOGIA E INGENIERIA comprende la aplicacién de los conocimientos y metodologias propios
2 las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco
de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Al completar la ESO, el alumno/a...

TEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
el razonamiento matematico en situaciones conocidas,
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver

problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

TEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entendery

explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,

ynfiando en el conocimiento como motor de desarrollo,

plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis

1ediante la experimentacidn y la indagacidn, utilizando

lerramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
mportancia de la precisidn y la veracidad y mostrando

1a actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de

la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,

bricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
ira generar o utilizar productos que den solucién a una

1ecesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan

urgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando

la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
natematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
orma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje

Al completar el BACHILLERATO, el alumno/a...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
rropios del razonamiento matematico en situaciones propias
le la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entendery
explicar fenédmenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipotesis y contrastarlas o comparandolas
ediante la observacidn, la experimentacidn y la investigacion,
ilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
3 importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una
;titud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

TEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
yrototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucidn a una necesidad o problema de forma
:olaborativa, procurando la participacion de todo el grupo,
esolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
daptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

TEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes
de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes
‘ormatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando la cultura digital con éticay
asponsabilidad y valorando de forma critica la contribucién
le la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
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matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
sientificamente para promover la salud fisica, mental y cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
ocial, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y ireservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
plica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de consumo responsable, aplicando principios de éticay
oyectos para transformar su entorno préximo de forma eguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
ostenible, valorando su impacto global y practicando el sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el

consumo responsable. ambito local y global.

Competencia DIGITAL
DESCRIPTORES OPERATIVOS

Al completar la ESO, el alumno/a... Al completar el BACHILLERATO, el alumno/a...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
eleccionando los resultados de manera critica y organizando
:| almacenamiento de la informacién de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
erramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

_D2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

:spetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
erramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora
en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
formacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
oresencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactta
ympartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
1anera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
1 la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

-D4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al

usar las tecnologias digitales para proteger los CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias

dispositivos, los datos personales, la salud y el gitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la

medioambiente, y para tomar conciencia de la alud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro,
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y

soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
resolver problemas concretos o responder a retos sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las

volucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo :cnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
sostenible y uso ético.
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4. SABERES BASICOS Y SUS CRITERIOS DE EVALUACION.
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12/3°ESO

A) TECNOLOGIA y DIGITALIZACION 12ESO y 32ESO (LOMLOE): BLOQUES DE CONTENIDOS Y SUS SABERES BASICOS CON LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SUS CRITERIOS DE EVALUACION: Los marcados en azul son EXCLUSIVOS PARA 12ESO, los
marcados en rojo son EXCLUSIVOS PARA 32ESO y los no marcados son COMUNES A LOS DOS CURSOS.

L
Ll

CONTENIDOS Y SUS SABERES BASICOS

Competencias Especificas y sus Criterios de Evaluacién

LOQUE 1. “PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS”
xige un componente cientifico y técnico y
a de considerarse como eje vertebrador a
largo de toda la materia. En él se trata el
desarrollo de destrezas y métodos que
bermitan avanzar desde la identificacion y
rmulaciéon de un problema técnico hasta la
luciéon constructiva del mismo; todo ello, a
avés de un proceso planificado que busque
optimizacidon de recursos y de soluciones.

SABERES BASICOS
- Proceso de resolucién de problemas.
strategias, técnicas y marcos de resolucion
e problemas en diferentes contextos y sus
fases.
-Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacién y
definicion de problemas planteados.
-Andlisis de productos y de sistemas
rcnoldgicos: construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.
-Estructuras para la construccién de
modelos.
-Sistemas mecdnicos bdsicos: montajes
fisicos o uso de simuladores.
Electricidad y electrdnica basica: montaje
e esquemas y circuitos fisicos o simulados.
nterpretacion, cdlculo, disefio y aplicacién
en proyectos.
-Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.
Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos.
troduccion a la fabricacién digital. Respeto
las normas de seguridad e higiene.
mprendimiento, resiliencia, perseverancia
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Competencia Especifica 1. Buscary seleccionar la
nformacidn adecuada proveniente de diversas fuentes, de
hanera critica y segura, aplicando procesos de investigacién,

métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacidn, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a
partir de la informacién obtenida.
CRITERIOS DE EVALUACION:
1.1. DEFINIR PROBLEMAS O NECESIDADES planteadas,
buscando y contrastando informacidén procedente de
ferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
|.2. Comprender y EXAMINAR PRODUCTOS TECNOLOGICOS
de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
mpleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacidn en la construccién de conocimiento.
3 Adoptar MEDIDAS PREVENTIVAS para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
roblemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia 'y
analizandolos de manera ética y critica.

Competencia Especifica 2. Abordar problemas tecnoldgicos
con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadoray

sostenible.
CRITERIOS DE EVALUACION:
2.1. Idear y DISENAR SOLUCIONES eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
cnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
e sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los MATERIALES Y
HERRAMIENTAS, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Competencia Especifica 3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
tilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para
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onstruir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que

den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
CRITERIOS DE EVALUACION:
1. FABRICAR OBJETOS o modelos mediante la manipulacion
y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
spetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
2 CONSTRUIR o SELECCIONAR OPERADORES y componentes
cnoldégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
tos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

BLOQUE 2.«COMUNICACION Y DIFUSION
DE IDEAS»

SABERES BASICOS:
- Comunicacioén y difusion de ideas.
- Habilidades bdsicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico
propiado y pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).
- Expresion grafica: boceto y croquis.
Acotacion y escalas.
Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en
res dimensiones para la representacién de
esquemas, circuitos, planos y objetos.
Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion
8cnica e informacidn multimedia relativa a
proyectos.

Competencia Especifica 4. Describir, representar e
ntercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y
ocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
gitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

.1. REPRESENTAR y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusidn, elaborando
bcumentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

BLOQUE 3.- “PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, Y
ROBOTICA”

SABERES BASICOS:
- Pensamiento computacional,
programacion y robética.
- Algoritmia y diagramas de flujo.

+ Aplicaciones informaticas sencillas, para
ordenador y dispositivos méviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.
Sistemas de control programado: montaje
sico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las
COsas.

- Fundamentos de robdtica: montaje y
control programado de robots de manera

fisica o por medio de simuladores.

Competencia Especifica 5. Desarrollar algoritmos y
plicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
rincipios del pensamiento computacional e incorporando las
recnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
roncretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION:
b5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
nformaticos a través de ALGORITMOS y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.
5.2. PROGRAMAR aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como
nddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
a la solucién.
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- Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacién y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

.3. AUTOMATIZAR procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,
nstruccién y programacion de robots y sistemas de control.

.- “DIGITALIZACION del entorno personal
de aprendizaje»

SABERES BASICOS:
- Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.
- Dispositivos digitales. Elementos del
HARDWARE Y SOFTWARE. Identificacién y
esolucién de problemas técnicos sencillos.
Sistemas de comunicacion digital de uso
omun. Transmision de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.
- Herramientas y plataformas de
prendizaje: configuracién, mantenimiento
y uso critico.
- Herramientas de edicién y creacién de
ontenidos: instalacidn, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.
- Técnicas de tratamiento, organizacidn y
Imacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccién de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneraciéon de la propia imageny de la
timidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

ompetencia Especifica 6. Comprender los fundamentos del
uncionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales
de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
tomponentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades,
aira hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
CRITERIOS DE EVALUACION:

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
COMPONENTES y los SISTEMAS DE COMUNICACION,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad
para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las

HERRAMIENTAS DIGITALES habituales del entorno de
prendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los

derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando TECNICAS DE ALMACENAMIENTO seguro.

5.- “TECNOLOGIA SOSTENIBLE»

SABERES BASICOS:
-Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
nnovacion, investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
plicaciones de las tecnologias emergentes.
lecnologia sostenible. Valoracién critica de
la contribucidn a la consecucién de los

Objetivos de Desarrollo Sostenible.

fompetencia Especifica 7. Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
ontribucidn de las tecnologias emergentes, para identificar
1s aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno.
CRITERIOS DE EVALUACION:
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
ALORANDO su importancia para el desarrollo sostenible. 7.2.
Hentificar las APORTACIONES de las tecnologias emergentes
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas

tecnologias.

B) TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12ESO:

SECUENCIACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE 1°ESO:

Sesion
es

Evaluacion

Unidad 1. INTRODUCCION AL DIBUJO TECNICO 1:
- Vistas, acotacion y escalas

- Elaboracidn de piezas en 3D.

- Programa gréfico: Tinkercad

Unidad 2.- EL PROCESO TECNOLOGICO. ANALISIS DE UN OBJETO: {POR QUE VUELAN
LOS AVIONES?

1. Analisis de un objeto tecnoldgico (ala de los aviones).
Inventos e inventores.

Fases del Proceso Tecnoldgico.

Seguridad en el taller. Herramientas.

Inventamos un juego de mesa

uos W

Unidad 3.- MATERIALES TECNOLOGICOS: LA MADERA. CONSTRUCCION DE UN AJEDREZ
- La madera.

- Construccion de un ajedrez.

- Construimos nuestro juego de mesa.

Unidad 4.- CUPULA GEODESICA. ESTRUCTURAS
- Estructuras. Fuerzas, cargas, esfuerzos. Tipos de estructuras
- Construccion cupulas geodésicas

Unidad 5: AEROGENERADORES. CIRCUITOS ELECTRICOS
- Simbologia. Ley Ohm. Serie y paralelo.

- Montajes y programas de simulacién: Crocodile

- Construccion De un aerogenerador.

Unidad 6.- DIGITALIZACION, PROGRAMACION Y ROBOTICA

e  Nuestro entorno de aprendizaje.

e  Herramientas de edicion y creacion de contenidos.
e  Medidas de proteccion de datos. Riesgos en la red.
e  Programacion por bloques.

e  Robdtica.

1,2Y3 20

NOTA: 175 dias lectivos/curso, es decir, 35 semanas (2hr/semana) y por tanto se dispone de unas 70 sesiones.
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C) TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32ESO:
SECUENCIACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 32ESO. Fvaluaciéon  |esiones

1.- PROCESO TECNOLOGICO: 1 9
- Fases de un proyecto tecnoldgico.

abajos de presentacion en Google-Doc. Imagenes con editores de INTELIGENCIA ARTIFICIAL, gestion
gmail, drive y classroom. Dibujos basicos en MPaint, edicion y maquetacion.

NALISIS DE “MI MOVIL”: formal (materiales), funcionamiento (tecnologia), impacto socioeconémico
(tierras raras), valoracion personal y propuesta a futuro sostenible.

- Tecnologia sostenible: “MI INVENTO”: Innovacién de un producto. Valoracién Sostenible.
t Tecnologia sostenible: “EL TETRAPACK”. Andlisis, construccion, materiales. Propuesta de mejora
sostenible.
2.- REPRESENTACION GRAFICA 2D y 3D: 1 7
- Vistas, Perspectivas,

- Acotacién/Escalas/Cotas.
- Programas de representacion: SketchUp, TinkerCAD, AutoCAD.
- DISENO DE “MI CASA SOSTENIBLE”

3.- MATERIALES PARA EL FUTURO: 1 7

- Tipos de materiales. Propiedades segun su estructura electrdnica vy cristalina.
+ Tecnologia Sostenible: “MI MATERIAL FUTURISTA”: materiales para el futuro sostenible,

reciclaje, fabricacion.
4.- MECANISMOS: 2 7
- Calculos.
- Analisis de un sistema mecanico (BICICLETA, PUERTA CORREDERA, COCHE, etc.).
- Programa de simulacion: RELATRAN.

- Actividad sobre el impacto ambiental: los motores de combustién.

5.- ELECTRONICA: 2 7
- Calculos.
- Componentes.
- Programa de simulacién: crocodile.
- Tecnologia sostenible: ANALISIS DEL VEHICULO ELECTRICO: materiales, tecnologia, sostenibilidad.

6.- ELECTRONICA EN UNA COMPUTADORA: 2 9

- Electronica analdgica y digital. Bit. Simulacion de circuitos en CROCODILE.
- ANALISIS DE UN PC.

7.- EDICION Y CREACION DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES. 3 10
- Climpchamp. Creacién de un videotutorial sobre la compra de un PC
8.- PROGRAMACION Y ROBOTICA. 3 11

- Algoritmos basicos y diagramas de flujo. Control programado con Arduino y MBlock.

- Andlisis de un sistema de control automatico: DRON, GPS, etc.

NOTA: 175 dias lectivos/curso, es decir, 35 semanas (2hr/semana) y por tanto se dispone de unas 70 sesiones.
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DESARROLLO DIGITAL - 22 ESO

A) BLOQUES DE CONTENIDO Y SABERES BASICOS

BLOQUE 1: «Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en el uso critico, complejo e
informado de herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su desarrollo social y profesional. Existen multitud de
entornos que se utilizan en diferentes modalidades de aprendizaje, tanto presencial como a distancia (on-line); en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la plataforma Educamos CLM,
utilizada por los alumnos durante los primeros cursos de la Educacién Secundaria Obligatoria.

SABERES BASICOS:

Uso de entornos virtuales en el aula. - Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasenfias. - Acceso a los contenidos de
las aulas virtuales. - Actividades, tareas y otros recursos. - Comunicaciones y mensajeria.

BLOQUE 2: «Busquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las herramientas éptimas de busqueda
de informacion de cualquier indole, lo que resulta imprescindible dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles
actualmente en Internet. Otro aspecto de vital importancia en estos momentos es la verificacion y el contraste, con una
actitud critica, de la informacidn obtenida, siendo conscientes de la importancia de que sea fiable y evitando riesgos como
el acceso a informaciones falsas o manipuladas.

SABERES BASICOS:

Busquedas en Internet. - Motores de busqueda. - Configuraciones avanzadas. - Credibilidad y contraste de la informacion.
- Propiedad intelectual en el ambito digital.

BLOQUE 3: «Disefio y produccion digital», sirve para que los alumnos sean capaces de producir y gestionar informacién
digital en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electrénicos individuales como a través de la red. Actualmente, la
informacion se puede producir y manipular en multitud de formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos
y videos

SABERES BASICOS

Disefio y produccion digital - Procesadores de textos. - Elaboracion de presentaciones. - Programas de edicién de imagen,
sonido y video.

BLOQUE 4: «Programacion creativa», pretende introducir los conceptos basicos de elaboracion de un programa de
ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucion de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente.
De esta manera, el alumnado dispondra de herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de funcionamiento de
las nuevas tecnologias y su empleo en la resolucién de problemas de su vida cotidiana, evitando las desigualdades y los
estereotipos.

SABERES BASICOS:

Introduccidn a la programacion. Entornos y herramientas de programacion. - Tipos de instrucciones en un programa.
Secuencia de ejecucidn. - Cambio en la ejecucidn de un programa: sentencias condicionales y repetitivas. - Sentencias
para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos. - Colaboracidn en el desarrollo de proyectos de
programacion.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION.

CE1. Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y
entornos virtuales, interactuando con los demas y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir
conocimiento de forma colaborativa.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su
recuperacion, en caso de ser necesario. 1.2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracién del entorno
personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
1.3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa.

CE2. Seleccionar informacidn y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania
digital activa y responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION:

2.1 Conocer las herramientas que permiten realizar bdsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando
las mas adecuadas para obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos. 2.2 Identificar las
diferentes fuentes de informacidn disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas
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utiles. 2.3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo
herramientas que permitan corroborar su veracidad.

L
Ll

CE3. Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las
herramientas informaticas mas adecuadas, en funcidn de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos
digitales y compartirlos

CRITERIOS DE EVALUACION:

3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales dptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan,
entre otros, textos, imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados. 3.2 Utilizar herramientas que permitan
la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos. 3.3 Realizar
edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados.

CEA4. Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos
mediante herramientas digitales, para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos.

CRITERIOS DE EVALUACION.

4.1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para
crear un programa y ejecutarlo. 4.2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones
condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho orden. 4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas
simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y comparando diferentes soluciones para un
mismo problema.

B) SECUENCIACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

nidad de Frogramacion: 1.-

1" Evaluacian

aberes Dasicos:
t.- Uso de entomas virtuales en el aula.

kP del entorno. de laa confrasefias.
I Acceso a los contenidos de las aulas viruales.

I Actividades, tareas y ofros recursos.

+ Comunicaciones y mensajeria.

IC.- Disafio y praduccian digital

I Elaboracién de presentaciones. GOOGLE - PRESENTACIONES

Abreviatura Nombre £

Talouio valr
cR
[f.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada dal entorno parsonal digital de aprandizaje, a través de plataformas digitales y antornos virtuales, interactuando con los demas y 25
___laprovechando los recurses del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
[2.DESDI.CE1.CR1 ldentificar los métodos de acceso a un entorno virlual de aprendizaje, ulilizando confrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso | 33,33 PD:EED:‘M
~ de ser necesate. 0000000
(2. DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracidn del entorno personal digilal de aprendizaje, haciendo uso de ellas para| 33,33 Pongsnllz:un
. cceder a los contenidos y a las tareas, entre ofras finalidadaes.

2. DESDI.CE1.CR3 Fﬂara:luar en el entorno virlual, comunicandese con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetucsa. 33,33 PD:I‘EEDI!;D&
Abreviatura Nombre £ el vt

[2.DESDI.CE3 | Ulilizar, con destreza y solvencia, el entormo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién da 25

as tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digi y com parlirlos.
[2.DESDI.CE3.CR1 [CDnor.ar 8l uso de las her i digitales dptimas gue permitan crear contenidos y presantaciones que incluyan, enfre otros, textos, | 33,33 PD::I?EDII:J\DJ\
y sonidos, reconociendo los formalos mas ulilizados.

1" Evaluacion

IC. Disefio y producckin digital

F Programas de edicidn de imagen, sonldo y video.

reviatura NombEre £ cileulc::‘mor
[2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el antomo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 25
as tareas y necesidades de aprandizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, iando y apli distintas herramientas y los formatos mas ulilizados. 33,33 PO:I?:II:J\DJ\
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2" Evaluacion

B. Busqueaas &n Intamet.
t Motores de bisgueda.

t Configuraciones avanzadas.
L Credi

¥ dela ion
I Propledad intelectual en el ambito digital.

C.- Disafio y produccitn digital

I Procesadores de textos.
I Elaboracién de presentaciones.

Abreviatura

Nembre | Caloule valar
cR
[2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales rautilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 25
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsabla.
2.DESDI.CE2.CR1 [Conocer las herramientas que permiten realizar bosguedas en Internet y sus par&malms de configuracion, identificando las mas adecuadas | 33,33 Poms‘;;m
jpara obtener diferentes lipos de informacion y P do los
[Z.DESDI.CE2.CR2Z Identificar las diferentes fuentes de informacidn disponibles en Internat, dl[eren:landu las mas fiables y seleccionando las que son mas Gliles. | 33,33 Pc‘ﬁ:"‘:m
[Z.DESDI.CE2.CR3 [Valorar la autenticidad de la informacidn obtenida en Internet, contrastandola con ofras fuantes y ofreciando herramientas que parmitan | 33,33 FD:“‘;ED;M
[corroborar su veracidad.
Abreviatura Nombre ) Caculo vatar
[2.DESDI.CE3 |Ulilizar, con desireza y solvencia, el entormo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién da 25
as tareas y necesidades de aprandizaje. para crear contenidos digitales y com partirflos.
[2.DESDI.CE3.CR1 [Conocer el uso de las herramientas digitales dplimas gue permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, enire otros, textos, | 33,33 MEDIA
. . e FONDERADA
magenes y sonidos, reconociendo los formatos mas ulilizados.
[Z.DESDI.CE3.CR2Z [Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmelros basicos para ajuslar su tamafio, calidad y otros | 33,33 Pomfsnlla:un
defectos.

2" Evaluacian

IC. Disefio y produccién digital

t Frogramas de edicidn de imagen. senida y video.

Abreviatura Hombre = CaTeute vaier
[f.DESDI.CE3 | Ulilizar, con destreza y solvendia, el entormo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 25
as tareas y necesidades de aprandizaje, para crear contenidos digi y com partirlos.
2 DESDI.CE3.CR2 [Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenas, retocando sus paramelros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros | 33,33 Poﬁg}'ﬁm
defectos.
[2. DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33,33 Poxsz:iam
Final
. ngrsrnaudn creativa.
t Introduceidn a la p Entornos y de
t Tipos da Instrucciones en un programa. Secuancia de ejecucidn.
t Cambio en la ejecucitn de un programa: sentencias condicionales y repetitvas.
| Sentencias para el manejo de imégenes. sonidos y animacion de objetos.
[ an &l d lo de de pr
IC. Disefio y produccién digital
F Procesadores de textos.
t Elaboracién de precentaciones.
Abreviatura Hombre L3 et vater
[2.DESDI.CE3 |Ulilizar, con destraza y solvencia, el entormo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcidn da 25
as tareas y necesidades de aprandizaje, para crear contenidos digitales y com artirlos
[2.DESDI.CE3.CR1 onocer el uso de las ientas digil apti itan crear contenidos y presentaciones que incluyan, enire olros, textos, [ 33,33 MEDIA
FONDERADA
; y sonidos, reconociendo los formalos mas uhllzados
Abreviatura Nombre £ o
[2.DESDI.CE4 [Crear apllca:lunas informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante harramientas digitales, para resolvar 25
tos o p a ratos propuastos.
2DESDI CE4.CR1 _l::zlc:lll':lanlornudep ian y las her isponi . i las i necesarias para crear un programay| 33,33 poﬁgﬁm
[.DESDI.CE4.CR2 ldentificar el orden en al que se ejacuta un programa, comprandiendo las instrucciones condicionalas y repetitivas que parmiten cambiar | 33 33 PO:;::LM
icho orden.
[2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, d do ias de ion para el trabajo en equipo y| 33,33 poﬁgﬁm
mparando diferentes solucionas para un mismo problema.
[] Enldad de Programacidn: 6.- PRODUCCION DIGITAL DE PROGRAMACION CREATIVA Final
aberes DABICOS:
I=. Disefio y produccién digital
t Frogramas de edicidn de imagen, sonido y videa.
Abrevialura Hombre W Caeute vaser
[2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el antorno persanal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 25
as lareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2. DESDI.CE3.CR2 [Utilizar herramientas que permitan la adicién de imagenaes, retocando sus paramelros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros | 33,33 Po::szlli:un
[2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién basica de videos, o i y apli distint ientas y los formatos mas ulilizados. 33,33 PO::;E:;M

TECNOLOGIA - 42 ESO

A) BLOQUES DE CONTENIDOS Y SABERES BASICOS

BLOQUE A: Proceso de resolucion de problemas.

Programacion didactica del Departamento de Tecnologia del IES Carlos 111 curso 2022/23
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1. ESTRATEGIAS Y TECNICAS: - Estrategias de GESTION de proyectos colaborativos y técnicas
iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos — Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos. — Técnicas de
ideacion. - Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

2. PRODUCTOS Y MATERIALES: - Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos. -
Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. FABRICACION: - Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la
representacidon o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos. — Técnicas de fabricacién manual y
mecanica. Aplicaciones practicas. — Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y
corte. Aplicaciones practicas.

4, DIFUSION: - Presentacién y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva: entonacidn, expresion, gestion del tiempo, adaptaciéon del discurso y uso de
un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

=
(=]

BLOQUE B. Operadores tecnologicos.

- Electréonica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de
circuitos elementales. — Electronica digital basica. - Neumadtica basica. Circuitos. - Elementos
mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

BLOQUE C. Pensamiento computacional, automatizacion y robaética.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores. - El
ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de programacion y control. Trabajo con
simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas
disenados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales. — Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas. - Robdtica. Disefio, construccion y
control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos. — Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios. -
Transporte y sostenibilidad. - Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y
proyectos de servicio a la comunidad.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
CE1. Identificar y plantear PROBLEMAS TECNOLOGICOS con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

CRITERIOS DE EVALUACION:
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1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. 1.2 Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucién. 1.3

Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el CICLO DE VIDA de productos, para
FABRICAR objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.
CRITERIOS DE EVALUACION:
2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo. 2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de
DISENO ASISTIDO, técnicas de ELABORACION manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

CE3. Expresar, comunicar y DIFUNDIR IDEAS, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes
foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
CRITERIOS DE EVALUACION:
3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnologicos apropiados. 3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para diseflar y construir sistemas de control
PROGRAMABLES Y ROBOTICOS.
CRITERIOS DE EVALUACION:
4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el
internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
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CE5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las HERRAMIENTAS
DIGITALES, adaptandolas a sus necesidades, configurdndolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION:

.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes

aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con

autonomia.

CE6. ANALIZAR procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.
CRITERIOS DE EVALUACION:
6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta. 6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible. 6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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UACION DE APRENDIZAJE Evaluacién  [Sesiones
Desarrollo histérico de la tecnologia. Cronograma. Mi mejor invento, la TC en el 1 10
leolitico, neolitico, edad metales, edad media. B6. E33.36
Materiales. Los metales, la madera, los plasticos, los materiales de construccion. B2. 1 10
3...365.
Sistemas de representacion. Representacion en 2D y 3D. B1. E1...7 1 10
Electricidad. Circuitos serie/paralelo. Montaje cruce. B2. E6...9 2 15
Climatizacién y arquitectura bioclimatica. Motor térmico, calefaccién, frigorifico. B2. 2 15
.9
Fontaneria. Instalaciones de vivienda. Hidraulica y neumatica. B5. B2. E6...9 y E28...32 3 15
Electronica de control. Comunicaciones. Electronica digital y analdgica. Robdtica. 3 15
.B4.E15...21y E22...E27
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DIGITALIZACION 42 ESO
A) BLOQUES DE CONTENIDOS Y SABERES BASICOS

BLOQUE A: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas. - Sistemas operativos:

instalacion y configuracion de usuario. - Instalacién de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
- Sistemas de comunicacidn e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una
red doméstica y conexién de dispositivos. - Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de
dispositivos

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda, seleccién y archivo de informacién. - Edicidn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos mdviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta. -
Comunicacidn y colaboracion en red. - Publicacién y difusidn responsable en redes.

BLOQUE C. Seguridad y bienestar digital.

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos. - Seguridad y proteccidon de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales. - Seguridad en la salud fisica y
mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de
violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica,
etc.).

BLOQUE D. Ciudadania digital critica.

- Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso. - Educacion
mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes. - Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales. - Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas. - Etica en el uso de datos y
herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacion sostenible. - Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de cddigo libre.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CE1. I|dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacidn de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 1.3. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera
critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. 1.4. Instalar y eliminar software de propdsito general,
conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los usuarios y valorando la idoneidad
del mismo.

CEZ2. Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para
optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
CRITERIOS DE EVALUACION:
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2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la

=
oy

integracién de recursos digitales de manera auténoma. 2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de
sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red. 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso. 2.4. Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

CRITERIOS DE EVALUACION:

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad
de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. 3.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. 3.3. Identificar y saber reaccionar
ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor soluciéon entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

CEA4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION:

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red. 4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso vy
aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. 4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad. 4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. 4.5. Utilizar
estrategias de colaboracidon para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y
promoviendo el respeto y las buenas practicas en el desarrollo de proyectos. 4.6. Conocer los principios del
software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos
de licencias libres.

C) SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

1 |Unidad de Programacion: ARQUITECTURA DE ORDENADORES 1# Evaluacién

[Baberes basicos:

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resclucion de pr - Bistemnas o i lacion y configuracion de usuario. - Instalacion de software de propasito
jgeneral. Privilegios del sistema operativo.
Abreviatura Nombre % Gilcu&"hr

¥.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos| 25

jpara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

{.DIGIT.CET.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 25 MEDIA
Lo\ur,iones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. PONDERADA
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2 [Unidad de Programacién: HOJA DE CALCULO 1% Evaluacion
[Saberes basicos:
Busqueda, seleccion y archivo de informacidn. - Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos maviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta. - Comunicacion y colaboracion en red. - Publicacion y difusion responsable en redes.
Abreviatura Nombre % Cilnn[\:w;‘ulnr
“.DIGIT.CE1 |ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sisternas operativos| 25
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
#.DIGIT.CET.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 25 MEDIA
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Gilcn‘\;‘nlﬂr
4 DIGIT.CE2 [Configurar el enforno personal de aprendizaje interaciuando y aprovechando los recursos del ambilo digital para oplimizar y gesfionar el aprendizaje permanente. 25
#.DIGIT.CE2Z.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos di 10| LomooRa
[de manera auténoma.
#.DIGIT.CE2Z.CR2 | Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de Tas herramientas del entorno personal de | 10 |  MEDW
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la D
f#.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual ¢ colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas | 70 | M0V
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
3 [Unidad de Programacion: EDICION AUDIOVISUAL 1# Evaluacion
[Saberes basicos:
Busqueda, seleccion y archivo de informacion. - Edician y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta. - Comunicacién y colaboracién en red. - Publicacion y difusion responsable en redes.
Abreviatura Nombre % calcnl\:unuhr
#.DIGIT.CE1 |ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésti aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos| 25
lpara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cofidiano.
#.DIGIT.CET.CR3 Idenlificar y resolver problemas lécnicos sencillos analizando componenles y funciones de los dispositivos digilales, evaluando las| 25 [  MEDIL
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. TAD
Abreviatura Nombre % Cilnn[\:w;‘uhr
4.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interacluando y aprovechando los recursos del ambilo digital para oplimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales| 10 FD"V'“DES'“
ide manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorna personal de | 10 MEDIA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. PONDERADA
4.DIGIT.CE2.CR3 [Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas més apropiadas | 70 | MEBW
ara generar nueve conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interacfuar en espacios viruales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y | 10 | _ MEEw
atos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetucsa.
4 lUnidad de Progr ion: CES LAS VEGAS 2% Evaluacion
{Baberes basicos:
Busqueda, seleccidn y archivo de mfnrmacuén - Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaci sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, au da y mixta. - Comunis ¥ i6n en red. - Publicacion y difusion responsable en redes. - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente
fa riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales. -
aegundad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de viclencia y de riesgo en la red (gjberacose,
n, acceso a contenidos ir ica, etc.).
Interactividad en la red: libertad deexpres:én stiqueta digital, pmp:edad intelectual y licencias de uso. - Educacién mediatica: periodi digital, ias cor icati y uso
Eritica de la red. Herramientas para delectar noticias falsas y fraudes. - Gestiones administrativas: servicios plblicos en linea, registros digitales y certificados aficiales. - Comercio electranica
facturas digitales, formas de pago y - Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgas algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,
isoberania tecnologica y digitalizacion sostenible. - Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibgryoluntadade y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
jeodigo libre.
Abreviatura Nombre % ca\m:;{ valor
4.DIGIT.CE2 [Configurar el enforno personal de aprendizaje inferaciuando y aprovechando los recursos del ambifo digital para opfimizar y geslionar el aprendizaje permanente. 25
#.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales| 10 | _ M8
e manera auténoma
#.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de | 10 MEDIA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. FONDERADA
#.DIGIT.CE2.CR3 [Crear, pragramar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las her tas més apropiadas | 70 | MEDIA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
#.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virluales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborative, compartiendo y publicando informacién y | 10 | _ MEEW
atos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Cilcu\a‘ulﬂr
14.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley| 25
jético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las | 16,67 __MEDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracién y participacion activa en la red. FONDERADA
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones ad rativas y el comercio electronico, siendo consciente dela | 16,67  MERE
recha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar Ia importancia de Ia oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales coneclados, anallzando de forma | 16,67 | _ M°Dw
eritica los jes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideclogia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo gcosacialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendoen| 16,67 Poz‘gg"‘
icuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracidn para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y | 16,67 Poz‘gg"‘
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos. o
4.DIGIT.CE4.CR6 [Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de | 16,67 Poz‘gg"‘
icencias libres.
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5 |Unidad de Programacién: SEGURIDAD DIGITAL 2% Evaluacion
[Saberes basicos:
Busqueda, seleccion y archivo de informacion. - Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta. - Comunicacion y colaboracion en red. - Publicacion y difusion responsable en redes.
Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y comrectivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositives. - Seguridad y ion de datos: i i ion digital,
jprivacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracidn de redes sociales y la gestién de identidades virtuales
Segundad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de viclencia y de riesgo en la red
iGn, acceso a contenidos inadec! , di dencia tecnoldgica, etc.).
Abreviatura Nombre % o
W DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interaciuando y aprovechando 108 recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4 DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos di 10 FD"\‘-‘E‘;:ED"‘
[de manera auténoma.
14 DIGIT.CE2.CR2 | Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del enforno personal de | 10 |  MeDia
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. e
14 DIGIT.CE2.CR3 [Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas més apropiadas | 70 | MeDiA
ara generar nueve conocimiento y contenidos digi de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4 DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informaciény | 10 MEDIA
ldatos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Gil:n'\;;alﬂr
A DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar d\gi'té\, aplicando medidas prevenfivas y correctivas, para proleger dispositivos, dalos personales y Ta propia salud. 25
{4 DIGIT.CE3.CR1 Proleger los datos personales y Ia huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y | 33,33| _ MEDTY
lespacios virtuales de trabajo.
{4 DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habifual. | 33,33 | _ MEDIA
4 DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas| 33,33 _ MeoiA
lppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bi tar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % o
¥ DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley| 25
jetico de la tecnologia.
4 DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de eftiqueta dlglla| y respetando la privacidad y las | 16,67 F'D!’VJEEEDRMADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacién activa en la red
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio slectmnlm, siendo consciente dela | 16,67 FD"V"[‘;:EDR"‘“DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar [a Impoertancia de [a oporiunidad, faclidad y liberlad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma | 16,67 | _ MEDIA
lcritica los mensajes que se reciben y iten teniendo en cuenta su objetividad, ideclogia, intencionalidad, sesgos y caducidad. 0
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en | 16,67 | MDA
lcuenta criterios de idad, sc e impacto.
4 DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo elrespeloy | 16,67 |  MeDis
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos. DA
4 DIGIT.CE4.CR6 [Canocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de | 16,67 | _ VEEe
icencias libres.
[ nidad de Programacién: CURRICULUM VITAE 2% Evaluacion
[Saberes basicos:
Blsqueda, seleccion y archivo de informacion. - Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta. - Comunicacién y colabaracidn en red. - Publicacién y difusion responsable en redes.
Seguridad de di itivos: medidas pi i ivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositi idad idn de datos: identidad, reputacion digital,
privacidad y huella digital. Medidas preventivas en Ia configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales. - Segundsd en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al
pienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacaso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia
tecnoldgica, etc.).
Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso. - Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso
feritico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes. - Gestiones administrativas: servicios plblicos en linea, registros digitales y certificados oficiales. - Comercnu eleclrdnu:o
facturas digitales, formas de pago y griptomonedas. - Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos & ideolég|
[soberania tecnoldgica y digitalizacidn sostenible. - Activi en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, gihgryoluntariado y comunidades de hardware y software libres Tnpns de licencias de
feédigo libre.
Abreviatura Nombre % cal:n&uhr
W.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interaciuando y aprovechando 10s recursos del ambito digital para opimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4 DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales] 10 [ __MER6
de manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de | 10 FD:'gED"’\
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. 0
4. DIGIT.CE2.CR3 [Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas | 70 | , MEDW
|para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interacluar en espacios virluales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborafivo, comparfiendo y publicando nformacién y | 10 | _ MEDiA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa. o
Abreviatura Nombre % o
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y| 25
etico de la tecnologia.
|4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso éfico de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las | 16,67 | __MEDIA
icencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red. PONDERADA
T Unidad de Programacién: EDICION SONIDO Final
[Saberes basicos:
Blsqueda, seleccion y archivo de informacidn. - Edicidn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta. - Gomunicacion y colaboracion en red. - Publicacién y difusion responsable en redes.
Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos. - Seguridad y proteccidn de datos: identidad, reputacion digital,
fprivacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales. - Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al
jpienestar personal. Opciones de r ¥ icas de uso Situaciones de violencia y de riesgo en la red (cibgracoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia
fecnologica, ete.).
Interactividad en la red: libertad de expresion, etigueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso. - Educacion mediatica: periodismo digital, ias cor icati yuso
feritico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes. - Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros d\gllalas y ceruﬁcadus oficiales. - Comercm electrdnico:
facturas digitales, fnrmas de pagoy criptomongdas. - EIu:a en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos el \cia programada,
soberania Yy ible. - en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibgryoluntarade y cnmumdades de hardware y software libres Tipos de licencias de
feddigo libre.
Abreviatura Nombre % o
W DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interaciuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4 DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorne personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales| 10 FD"V-'[';TED"‘
ide manera auténoma.
4 DIGIT.CE2.CR2 | Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del enforno personal de | 10 FD"V-'[';TED"‘
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bdsicas de seguridad en la red.
4 DIGIT.CE2.CR3 [Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas | 70 | _ MeDw
ara generar nueve conocimiento y contenidos digi de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4 DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informaciény | 10 | _ MEoS
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa. 0
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E] midad de Programacion: RESUMEN Final
[Saberes basicos:
ELOQUE A: Disposilives dighales, sistamas cperalivos y de comunicaciin,
Arquitectura e arderadores: elementos, montaje, configuracion y reslucitn de prablemas. - Sislemas aperativos: instalacitn y configuracidn de usuarin. - Instalacitn de software de prapsits
penaral. Privilegios del sisterna operalivo. - Sistemas de cor = intarmet: di red y de configurasian de una red domdéstica y conaxidn de
Hispasitivos, - Disposilivos conecladas (T, + Wearables): configurasitn y conexién d: digpositivas
BLOOLPE B. Digitalizacian del enforna pensonal de aprendizaje.
i y mrchive de inf ifin. - Ediician y creacian de contenidos: aplicacionss de productividad, desarrolio de innes ssnciles para disp méviles y web, rasidsd
drtual, aimranta da y mixta. - CamLinksack y colaborackn an red. - Publica cién y dilusion res ponsabik en redes.
BLOGUE C. Ssguridad y bisrestar digital.
Sequridad de disposilivas: medidas preventivas y correclivas para hacar rente a rissgos, amenazas y alaguss a disposilivos. - Saguridesd y profeccitn de dalos: idenidad, rapulacitn digital,
fprivacidad y huslla digital. Medidas preventivas en la configuracicn de redes sociakes y la gestisn de identidades virtuales. - Ssguridad en b salud fisica y mental. Rissgos y smenaras al
bienesiar pereanal Opeiones de respuesia y préciicas de veo saludable. Sisacionss de viclenca y de resge n la red (GRamERse. SeslniEiin, 2ccess 3 conlenidos inadecuados, dependencia
becrialagica, ete ).
ELOGUE D. Ciudadania digital crilica.
Interactividad en la red: libertad de exprasidn, stiqueia digilal, propiadad intleciual y licencias de usa. - Educacisn medisfica: periadismo digilal, blogosfera, ssirategiss comunicalivas y uso
feriticn de la red. Heramienlas para detectar noficias falsas y fraudes. - Gesliones adminisirativas: servidos plblicos en linea, regisires digitales y certificados oficiales. - Comercio electrénico:
taciuras digitales, farmas de pago y Gk - Efica on el usa de dalos y harramianlas digitales: inleligencia arlificial, sesgos algerimicos & ideal dgicas, absolescensia pragramada,
haberania tecnolgica y digializacisn sostanble. - Acvisma en linea: plataformas de inicialiva ciudadana, chenaluntatiags ¥ comunidades de hardware y soltware Gbres. Tipos de lcandias de
< diga libre.
) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
[CE1. Igentificar y resalver problemas tecnicos sencilos, canectar y eanfigurar dispasilivas a redes dameésticas, aplicando los conosimienios de hardwars y sistemas operativas para geslicnar ks
heramientas & instalacionas informaticas y de comunicacion de wso colidianc.
ICRITERIOS DE EVALUACION:
1.1. Conactar disposilives y gestianar redes locales apl las o iadas & sistemas Se comunicacien alambrica & inalambrics con una actitud proscliva, 1.2
nstalar y mantarer sistemas operatives configurande sus caracteristicas en rum:lﬁﬂ de sus necasidades parsonales. 1.3, |dentificar y resclvar pmbhma: l#cnices sencilles analzando
framponames y funcianes de lvs disposilivas digitales, svalusnds las soluciones de mansra crifics y rafarmutands sl procedimisnio, sn caso necesarie. 1.4 instalar y sfminar software de
proposilo general, concciendo ks difsrentas niveles de priviegios que ofrece el sislema operativs a los usuarios y valorando la idenaidad del misma.
| Abrevistura Rembra T | ceum el
[.DIGIT.CE1 |pdentdficar y resolver problemas técnicos senclloe, conectar y configurar dispositives a redes domésticas, aplicands les conocimientos de hardware y sistamas operativos| 25
jpara gestionar las herramientas & instalaciones informéticas y de comunicackin de use cotidiano.
[ DIGIT .CET.CR1 Conectar dispositvos y gestionar redes locales aphcande los conocimientos y procesos asociados & sistemas de comunicacidn alémbrica e [ 25 NEBA
jnalémbrica con una actitud proactiva. FHROERALA
[4 DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistamas operativos configurando sus caracteristicas en funcidn de sus necasidades personales. 25 Pt
[4 DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencllos analizands componentas y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 25 MEOLA
Foluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. PUNOERALA
[H.DIGIT.CE1.CR4 Inatalar y eliminar software de propdsito general, conoclendo los diferentes niveles de priviiegios gue ofrece el sistema operativo a fos| 25 o .
jauarios y valoranda |a idoneidad del miama.
reviatira Rombre T [ Eeuievaler
IConfigurar el entomo personal de aprendizaje interactuando y aprovechande loe recurscs del ambito digital para optimizar y gesilonar el aprendizaje e, 25
M. DIGIT.CEZ.CR1 Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracidn de recursos digtales| 10 [
[e manera auténoma. FaRAERARA
M.DIGIT.CE2.CRZ Buecar, seleccionar y archivar informaciin en funcién de sus necesidades haclendo uso de [as herramientas del enterne personal de 10 o e
pprendizaje con sentido critico v siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
|4 DIGIT CE2.CR3 ICrear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccienando las herramientas més apropladas | 70 o .
[para generar nueve conacimianto y contenidos digitales de manera creativa, respetando bos derechoes de autor y licencias de usa.
H.DIGIT.CEZ.CR4 Inferactuar en espacios viriuales de comunicacidn y plaiaformas de aprendizaje colaboraiivo, compartiendo y publicande Infermacién y | 10 MEQIA
[datos, adapténdose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetucsa. FUNOERARA
Rombra L3 Tlicuiz vaior
[Desarrollar habltos que fomenten el Blenestar digital, aplicando medidas preventivas y comectivas, para proteger disposibvos, detos personales y Ia propla salud. 25
[ DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y ka huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes socialas y | 33,33 ——
[pspacios vinuales de tral PURERRER
[4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y aciualizar confrasenas, slslamas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos disposilivos digitales de uso habitual. | 33,33 o .
[ DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situacionee que representan una amenazse en |8 red, escogiends |8 mejor solucidn entre diveraas| 33,33 [
lpclones, desarrollands practicas sal les y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tante personal como colective. FUROERARA
reviatura Rombre L) Clizulz valor
Ejercer una ciedadania digital critica, concciendo las posibles acclones que realizar en la red, e idenbficando sus repercusiones, para hacer un uso activo, respensable y| 25
Etico de la tecnologla.
4 DIGIT CE4.CR1 Hacer un uso Elico de los datos y las herramientas digiales, aplicando a8 normas de ellqueta digital y respetando 1a privacidad y &8s | 16,67 METIA
Jicencias de uso y propledad intelectual en la comunicacian, colaboracién y participecién activa en la red. OROERRLS
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer |as aportaciones de las tecnologlas digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrdnico, sienda consciente de la | 18,67 MEQIA
H fprecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologlas para diversos colectivos. HRRERALA
A.DIGIT.CE4.CR3 [Valorar la mporiancia de 18 operunidad, Taciidad ¥ IDenad de expresion gue suponen [os medios digiales coneclados, anakzando de forma | 16,67 o e
eritica los mensajes que sa reciban vy tral ften temiendo en cuenta su objetividad. ideclegla, intencionalidad, sesgos v caduckdad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizarla necesidad y los keneficios globales de un use y desarrello ggnsgralments responsable de las tecnologlas digitales, teniendo en| 16,67 FU::‘::;M
fcuenta criterios de accesibilidad, sosteniblidad & impacta.
4 DIGIT.CE4.CRS Utllizar eafrategias de colaboracidn para la resolucitn de problemas sencillos, fomentando el rabajo en equipo y pramoviende el respeto y | 168,67 MEQIA
as buenas practicas en el desarrollo de proyectos. FUROERARA
ADIGIT.CE4.CRE [Conocer los principios del software bbre y sus implicaciones dbcas en el desarrollo de programas informaticos, analizendo distintos tipos da | 16,67 ru:::::m
' icencias libras.
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PROYECTOS DE ROBOTICA - 42 ESO.
A) BLOQUES DE CONTENIDOS Y SABERES BASICOS

BLOQUE A: Proceso de resolucion de problemas. - Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la

resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos y robots. -
Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno. - Motivacién e interés en la
resolucion de problemas. - Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas
robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.

BLOQUE B. Disefio 3D y fabricacion digital. - Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de
piezas aplicadas a proyectos. - Técnicas de fabricacién digital: impresion 3D y corte.

BLOQUE C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robdtica. - Sefiales analdgica y digital en
robética. - Electrdnica analdgica y digital: componentes aplicados a la robdtica y su funcionamiento. Simbologia -
Andlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robdtica

BLOQUE D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos. - Programacion por bloques
y con cddigo. - Algoritmos, diagramas de flujo. -Elementos bdsicos de programacion. Variables: tipos. Operadores
aritméticos y logicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones. - Aplicacion de plataformas de
control en la experimentacién con prototipos disefiados. - Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

BLOQUE E. Automatizacion y robotica. - Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y
funcionamiento. Aplicaciones practicas. - Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones),
movimientos y sistemas de posicionamiento para robots. - Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas
automaticos sencillos, de manera fisica. - Iniciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. - Sistemas de
comunicacion en plataformas de control: aldmbricas e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

BLOQUE F. Desarrollo sostenible en la robdética. - Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el
disefio de procesos y sistemas automaticos y robodticos. - Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto
de los materiales empleados como del consumo energético. - Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo
sostenible.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CE1. Identificar, plantear y RESOLVER PROBLEMAS tecnoldgicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados
alas necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con creatividad, interés y de forma
colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacidn e interés, en la ideacidn, planificacién y
realizacion de proyectos, mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e
ideas. 1.2. Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades
del centro y del entorno, ideando sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores,
aplicando los conocimientos de programacion y robdtica adquiridos.

CE2. Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la CONSTRUCCION de sistemas automaticos y robots,
aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrdnica, haciendo uso del pensamiento
computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o
problema, de forma creativa.
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CRITERIOS DE EVALUACION:

2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando
los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. 2.2. Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema,
aplicando herramientas de disefio asistido por ordenador, fabricdndolos con ayuda de una impresora 3D e
incorporandolos al sistema final. 2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma autédnoma, buscando la solucién mas adecuada, haciendo una seleccion
de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y salud en su
construccion. 2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y
mejora a problemas planteados, valorando su repercusién en el entorno.

CE3. Conocer vy utilizar lenguajes de PROGRAMACION en diferentes entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefar sistemas de control, para solucionar
problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

CRITERIOS DE EVALUACION:

3.1. Conocery usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas
automaticos programados, conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos
disefiados o sistemas fisicos construidos. 3.2. Resolver problemas mediante sistemas de control programado
de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del pensamiento computacional y
usando los elementos basicos de programacion aprendidos.

CE4. Emplear herramientas digitales de SIMULACION DE CIRCUITOS, procesos y sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que puedan plantear, para comprender
diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 4. 4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y
sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y valorando la
necesidad de su uso. 4.2. Diseiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales,
afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
practicas y eficientes

CES5. Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes TECNOLOGIAS EMERGENTES en relaciéon
con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de informacion, preferiblemente digitales y aplicando
dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y
ecoldgicas para fomentar un espiritu critico y ético.

CRITERIOS DE EVALUACION:

5.1. Buscar y localizar documentacidn sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes,
seleccionando adecuadamente y obteniendo informacion fiable y contrastada. 5.2. Investigar e identificar,
con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo
de soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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C) SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

INTRODUCCION A LA ROBOTICA. Definicién. Andlisis
un robot. Leyes Robdtica. Tecnologia Sostenible.

1,7,8 1 4

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA DE UN SISTEMA
DBOTICO. Fundamentos, ley de Ohm, serie/paralelo, 1,2,3 1 10
ulacidon y montaje en el taller.

ELECTRONICA DIGITAL DE UN SISTEMA DE CONTROL
DBOTIZADO: El Bit. Puertas ldgicas. Led digital. Montaje 1,2,3 1 10
sico con un robot EL BLINK.

ELECTRONICA ANALOCICA EN UN SISTEMA DE
DNTROL POR ORDENADOR. Analogica.Transistor. 1,2,3 2 8
ontaje con Arduino.

CONTROL PROGRAMADO: SERVOMOTOR. PID 1,2,3,4 2 8
PROGRAMACION POR BLOQUES Y TEXTUADO: 56 ) 7
DUINO, MBLOCK. ’
REPRESENTACION Y DISENO 3D. SKETCUP Y
NKERCAD. 7,8,9,10,11,12 3 12
DISENO DE UN ROBOT. 11 3 10
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DESARROLLO DIGITAL — 12 BAC (LOMLOE).

A) DESARROLLO DIGITAL 12BAC: SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS y sus
SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS y sus
CRITERIOS DE EVALUACION

Dispositivos Digitales y Sistemas Operativos"

SABERES BASICOS:
- Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje y resolucion de problemas.
- Dispositivos méviles y conectados (loT):
Elementos y aplicaciones.
- Sistemas operativos: Tipos, instalacion y
configuracion.

Competencia 1. Instalar y configurar dispositivos, identificando,
resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y
aplicando los conocimientos digitales de hardware y software, para
gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno
personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando
omponentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
bluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso

necesario.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las
plataformas apropiadas para la publicacién de informacidn y datos,
siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus
caracteristicas en funcidn de sus necesidades personales.

"Sistemas Interconectados"

SABERES BASICOS:

Fundamentos de internet y servicios en linea

bmo streaming de video, correo web, medios
sociales, aplicaciones.

- Redes de dispositivos: configuracién en el

mbito local y doméstico, tipos de conexiones

y salida a internet.

Dispositivos |oT: Conexidn, almacenamiento y

monitorizacién de datos en internet.

bmpetencia 2. Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo
| funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y
halizando las amenazas del entorno digital, para velar por la seguridad
y la salud de las personas.

CRITERIOS DE EVALUACION:
2.1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e
aldmbrica, siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad
asociados.

"Produccion Digital de Contenidos"

SABERES BASICOS:
- Seleccion de fuentes de informacién
Edicién de textos, hoja de cdlculo y base de
datos.
Edicién multimedia: Imagen, sonido y video.
Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y
aumentada.
Publicacion de contenidos en plataformas en
linea y redes sociales.

ompetencia 3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la

expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion,

niendo en cuenta las normas de uso de materiales y herramientas en

red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como
el uso responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION:
3.1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades,
respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion,
respetando los derechos de autor y las licencias de uso.
B Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos
plaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con
una actitud proactiva y respetuosa.
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"Programacion de Dispositivos"

SABERES BASICOS:
Herramientas para la creacion de programas
o aplicaciones.
- Estructuras basicas de un lenguaje de
programacion.
Flementos de un programa: Datos, variables,
inciones, bucles, condicionales, operaciones
aritméticas y ldgicas.
- Diagramas de flujo.
Algoritmos para la resolucion de problemas,
diseio de aplicaciones y depuracion.

Competencia 4. Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras,
esarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual
colectiva, respetando las licencias de uso en la reutilizacion de cédigo
Lente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las
Lecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en

diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

.1 Seleccionar el entorno de programacién adecuado, investigando su

idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta
criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

D Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas
concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las
licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y

durabilidad.

"Seguridad Digital"

SABERES BASICOS:
- Seguridad en dispositivos. Medidas para
hacer frente a amenazas y ataques a los
ispositivos por parte de software malicioso.
eguridad en la proteccidn de la privacidad de
0s datos. Gestion de la identidad y la huella
digital en internet. Medidas preventivas.
Configuracion de redes sociales.
- Seguridad en las personas. Riesgos para la
salud fisica y mental provocados por la
iperconexion. Reputacion personal en redes
ociales. Situaciones de violencia en la red.

bmpetencia 5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad
bn |as tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el
entorno digital y aplicando medidas de proteccién de dispositivos y
datos personales, para promover un uso critico, legal, seguroy
saludable de dichas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION:

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los
dispositivos digitales, instalando y configurando programas de
proteccidn.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en
ternet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

b.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el
so de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las

personas.

"Ciudadania Digital"

SABERES BASICOS:

- Interaccion social en la red: libertad de
bXpresion y etiqueta digital. Uso critico de la
informacion y deteccion de noticias falsas.
Etica en el uso de materiales y herramientas

digitales en la red: propiedad intelectual,
cencias de uso, cesién de datos personales,
principios del software libre, obsolescencia

programada.
Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos
asociados al aprendizaje automatico.
Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea, registros digitales y certificados
oficiales.
- Comercio electrénico: facturas digitales,
stemas de pago en linea y criptomonedas. -
Huella de carbono digital.

Competencia 6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las
distintas posibilidades legales existentes para la creacién, el uso e
intercambio de contenidos digitales en la red, e identificando sus

percusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible

y reflexivo de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION:

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales,
spetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo
s implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos

asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio electrdnico, analizando los
métodos de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo consciente de la
echa digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos

colectivos.
b.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los
edios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes
que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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B) DESARROLLO DIGITAL 12BAC: SECUENCIACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SITUACION DE APRENDIZAJE 12BAC: DESARROLLO DIGITAL Evaluacién  [Sesiones

Generaciones del PC
Mi primer portatil
Incidencias sociales del loT
Gestion del SO
Firma digital
Comercio electrénico
Ciberseguridad.
Facturas, Graficas, ..con hoja de célculo
Base de datos de una biblioteca
Retoque fotografico.
Mi primer tatoo
Mi cortometraje
Mi primera web con HTML
Mis primeros algoritmos en PYTHON: areas figuras geométricas, tabla multiplicar, 3 43
factorial de un numero, media aritmética de mis notas, etc.
(Nota: 175 lectivos, 35 semanas, 140 sesiones, 43 sesiones por trimestre)

TECNOLOGIA e INGENIERIA 12 y 22 BAC (LOMLOE).

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes en torno
a los cuales se articula la evolucidon sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes
ambitos de la sociedad, desde la generacidon de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar
el bienestar y las estructuras econémicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual,
evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con
los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los mecanismos de la sociedad
tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccidn, el uso de los diferentes materiales y
fuentes de energia, tanto en el dmbito industrial como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan
disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas
ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar
soluciéon a las necesidades que se plantean. En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los
saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de
Bachillerato y a la adquisicidon de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla
aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia matemadtica y la competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia lingliistica, a la competencia
personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia
en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacion, fabrique,
automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de
otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque
inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril.

Asimismo, se contribuye a la promocion de vocaciones en el ambito tecnoldgico entre los alumnos y alumnas, avanzando
un paso en relacién a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas
comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicacién local y global con un
desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La resolucion de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales,
mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitard al alumnado un conocimiento panordmico del entorno productivo, teniendo en cuenta la
realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto, desde su creacidn, su ciclo de vida y otros
aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensidn del proceso de
disefo y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o
DiY («hazlo tu mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.
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La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las materias de Tecnologia y
Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Secundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacién en el nivel de
complejidad, en lo relativo a la creacion de soluciones tecnolégicas que den respuesta a problemas planteados mediante
la aplicacién del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion competencial y establecen una
gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos durante el
primer nivel de la etapa y en la elaboracidon de proyectos de investigacidn e innovacién en el ultimo.

L
Ll

A) TECNOLOGIA E INGENIERIA 12 Y 22BAC: SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION.
En azul 12BACYy en rojo 22BAC.

DNTENIDOS y sus SABERES BASICOS DMPETENCIAS ESPECIFICAS y sus CRITERIOS DE EVALUACION

ROYECTOS DE INVESTIGACION Y
SARROLLO»

mpetencia especifica 1: Coordinar y desarrollar proyectos de
estigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
trategias y técnicas eficientes de resolucion de problemasy
municando los resultados de manera adecuada, para creary

bjorar productos y sistemas de manera continua.

BERES BASICOS:
BAC:

RODUCTOS: Ciclo de vida. Estrategias de

ITERIOS DE EVALUACION:
BAC:

bjora continua. Planificacién y desarrollo de
eflo y comercializacion. Logistica, transporte y
tribucidon. Metrologia y normalizacién. Control
calidad.

xpresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
hgramas funcionales, esquemas y croquis.

btrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
hgramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas

investigacion e ideacion: Design Thinking.
cnicas de trabajo en equipo.

mprendimiento, resiliencia, perseverancia y
batividad para abordar problemas desde una
rspectiva interdisciplinar.

utoconfianza e iniciativa. Identificacion vy
stion de emociones. El error y la reevaluacion
mo parte del proceso de aprendizaje.

TEI

Cestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y
trategias de trabajo en equipo. Metodologias
ile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
Difusion y comunicacion de documentacion
Cnica. Elaboracion, referenciacion y
Psentacion.

\utoconfianza e iniciativa. Identificacion y
stion de emociones. El error y la reevaluacion
Imo parte del proceso de aprendizaje.
EFmprendimiento, resiliencia, perseverancia y
batividad para abordar problemas desde una
rspectiva interdisciplinar.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
erpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de
pyectos de creacidn y mejora continua de productos viables y
cialmente responsables, identificando mejoras y creando
ptotipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
yonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol
gnado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables
nclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor,
nerando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
licaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
uciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el
or apropiados.

BAC: CRITERIOS DE EVALUACION.

|. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de
par y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de
stion cooperativos y flexibles.

. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos
hborados y presentarlos con la documentacidn técnica necesaria.

B. Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de
certidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
rendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte

| proceso de aprendizaje.

NATERIALES y FABRICACION»

mpetencia especifica 2: Seleccionar materiales y elaborar estudios

impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
bricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
hnteados, desde un enfoque responsable y ético.
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BERES BASICOS:
BAC

Materiales técnicos y nuevos materiales.
hsificacion y criterios de sostenibilidad.

beleccion y aplicaciones caracteristicas.

[écnicas de fabricacion: Prototipado répido y
jo demanda. Fabricacion digital aplicada a
pyectos.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

TEI

Fstructura interna. Propiedades y
pcedimientos de ensayo.

[écnicas de disefo y tratamientos de
bdificacion y mejora de las propiedades y
stenibilidad de los materiales. Técnicas de
bricacion industrial.

ITERIOS DE EVALUACION:

BAC:

|. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
licando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde
diseio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias
mejora continua.

. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
ecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en
5 caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad
manera responsable y ética.

B. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
bricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
stenibilidad necesarios.

BAC: CRITERIOS DE EVALUACION.

[. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion
productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura

erna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus
ppiedades.

. Elaborar informes sencillos de evaluaciéon de impacto ambiental,
manera fundamentada y estructurada.

ISTEMAS MECANICOS»

SABERES BASICOS:

1°TEI

— Mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos. Soportes y
union de elementos mecanicos. Disefo,
calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacidn practica a proyectos

— Estructuras sencillas. Tipos de cargas,
estabilidad y cdlculos basicos. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.

29TEI

— Maquinas térmicas: maquina frigorifica,
bomba de calor y motores térmicos. Calculos
basicos, simulacién y aplicaciones.

— Neumatica e hidraulica: componentes y
principios fisicos. Descripcidn y analisis.

— Esquemas caracteristicos de aplicacion.
Diseflo y montaje fisico o simulado.

mpetencia especifica 4: Generar conocimientos y mejorar

strezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
ciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
bblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
ingenieria.

ITERIOS DE EVALUACION:

BAC:

|. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
bcanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
insformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de
bntajes o simulaciones.

P. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de
rgas a los que se pueden ver sometidas y su estabilidad.

BAC: CRITERIOS DE EVALUACION.

|. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de
or y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y
hlizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.

D. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumdticos e
raulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y
cumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
tema en su totalidad.

ISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS”

mpetencia especifica 4: Generar conocimientos y mejorar

BERES BASICOS:
TEI

strezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
ciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
bblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
ingenieria.

ITERIOS DE EVALUACION:
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Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
ntinua. Interpretacién y representacion
quematizada de circuitos, cdlculo, montaje y
perimentacion fisica o simulada. Aplicacion
Actica a proyectos.

TEI
Circuitos de corriente alterna. Triangulo de
tencias. Célculo, montaje o simulacién.

Flectronica digital combinacional. Disefio y
hplificacion: mapas de Karnaugh.
perimentacion en simuladores.

Flectrénica digital secuencial. Experimentacion
simuladores

BAC:

. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
bctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente
ntinua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
hulaciones.

29BAC:

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus elementos y
comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y
secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la
electrdnica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el
disefo de soluciones tecnoldgicas.

ISTEMAS INFORMATICOS»

BERES BASICOS:
TEI

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
hgramas funcionales, esquemas y croquis
hontaje y experimentacion fisica o simulada

TEI ("sistemas informaticos emergentes")
nteligencia artificial, big data, bases de datos
tribuidas y ciberseguridad.

mpetencia especifica 3:

ilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
sibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y
licando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi
mo para realizar la presentacidn de los resultados de una manera
tima.

ITERIOS DE EVALUACION:

BAC:

|. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el
0 y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera
tima y auténoma.

D, Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
bitales adecuadas.

. Elaborar documentacion técnica con precisidn y rigor, generando
hgramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
bitales.

b. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
Cnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
ropiados.

BAC:

| Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y
stion de un proyecto (disefio, simulacidon y montaje y presentacion),
lizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones
bitales

. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus
plicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos
istentes.

ROGRAMACION»

BERES BASICOS:

TEI

Fundamentos de la programacion textual.
racteristicas, elementos y lenguajes. — Proceso
desarrollo: edicion, compilacion o
erpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion.
pacion de programas para la resolucion de
pblemas. Modularizacién.

mpetencia especifica 5: Diseiar, crear y evaluar sistemas

tnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
bulacidon automatica y control, asi como las posibilidades que
recen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlary
tomatizar tareas.

ITERIOS DE EVALUACION:

BAC:
B. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion
ktual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un
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[ecnologias emergentes: internet de las cosas.
licacién a proyectos.

Protocolos de comunicacién de redes de
positivos.

pgrama a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final
s la ejecuciodn.

ISTEMAS AUTOMATICOS»

BERES BASICOS:

TEI

bistemas de control. Conceptos y elementos.
pbdelizacién de sistemas sencillos.
IAutomatizacion programada de procesos.
Eefio, programacion, construccion y simulacion
nontaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
bnitorizacion.

\plicacion de las tecnologias emergentes a los
temas de control.

Robdtica. Modelizacion de movimientos y
ciones mecanicas.

TEI

h\lgebra de bloques y simplificacion de
temas. Estabilidad. Experimentacidn en
huladores

mpetencia especifica 5: Disefiar, crear y evaluar sistemas

cnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
bulacion automatica y control, asi como las posibilidades que
recen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
tomatizar tareas.

ITERIOS DE EVALUACION:

BAC:

|. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos,
lizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las
sibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
eligencia artificial, internet de las cosas, big data...

. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
bdiante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el

o de herramientas informaticas.

BAC:

|. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos
Cnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y
rrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su
tabilidad.

ECNOLOGIA SOSTENIBLE»

BERES BASICOS:

TEI

ENERGIA. Sistemas y mercados energéticos.
nsumo energético sostenible, técnicas y
terios de ahorro. Suministros domésticos.
NSTALACIONES EN VIVIENDA: eléctricas, de
ua y climatizacion, de comunicacién y
moticas. Energias renovables, eficiencia
ergética y sostenibilidad.

TEI

mpacto social y ambiental. Informes de
aluacion. Valoracion critica de las tecnologias
sde el punto de vista de la sostenibilidad
osocial.

mpetencia especifica 6: Analizar y comprender sistemas

tnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
racteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
Eponsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

ITERIOS DE EVALUACION:

BAC:

. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica 'y
brcados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
hegnitudes y valorando su eficiencia.

. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el

nto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones
hs comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso
Eponsable de las mismas.

BAC:

|. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de
ta de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
racteristicas de eficiencia energética asociadas a los materialesy a
procesos de fabricacion.
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B) TECNOLOGIA E INGENIERIA 12BAC.
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y SECUENCIACION.

hovacion de un producto. Oficina técnica: CAD, GANTT.

MATERIALES Y FABRICACION: Estructura. Propiedades. Nuevos materiales para el
furo. Sostenibilidad.

un sistema mecanico. Tecnologia Sostenible.

PROYECTOS: El mercado. Ciclo Vida producto. Fabricacion prototipos. Investigacion e

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: Disefio y calculo basicos. Cargas. Analisis funcional
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43

ENERGIA Y ELECTRICIDAD. Formas. Produccién y consumo eléctrico. Eficacia.
bopolitica energética. Sistemas energéticos de la vivienda y su sostenibilidad.

CIRCUITOS Y MOTORES DE CC. Funcionamiento y calculo. Simulacidn y montaje.

43

SISTEMAS INFORMATICOS: IA, BBDD y BIG DATA, Ciberseguridad.

AUTOMATIZACION. Analisis y simulacién PID. Aplicaciones.

43

C) TECNOLOGIA e INGENERIA 22BAC: SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y SU SECUENCIACION.

1 Unidad de Programacién: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO 12 Evaluacion
Saberes basicos:
Gestion y de Técnicas y ias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
i Difusién y comunicacién de documentacién técnica. i iacio [ io
k& A e iniciativa. Identif ién y gestion de i Elerroryla ion como parte del proceso de aprendizaje.
i, Emprendimi ilienci iay ivi para abordar pi desde una iva il lisciplinar.
Abreviatura Nombre Yo c"“é"k valor
R.TEIN2.CE1 [Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 16,67
[eomunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
. TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion| 20 Poxsglrz:m
icooperativos y flexibles.
R.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 20 | LonEooa
R.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 20 Po::ssogin "
laprendiendo de |a critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Abreviatura Nombre Yo cilcuéokvnlnr
R2.TEIN2.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 16,67
tareas planteados, desde un enfogue responsable v ético.
2 TEIN2.CE2.CR2 Flaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 33,33 Poxsglrz:m
Abreviatura Nombre Y C"“é"R valor
R2.TEIN2.CE3 tilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 16,67
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Eesolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 50 |  MED
tilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Abreviatura Nombre Yo c‘"“é“k""‘"
R.TEIN2.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el| 16,67
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 nalizar los distinfos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 50 polNﬂgglR‘}m
racteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
2 Unidad de Programacion: MATERIALES Y FABRICACION 12 Evaluacion
Saberes basicos:
Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
i Técnicas de disefio y i de i i6n y mejora de las propi y ibili de los i Técnicas de
Abreviatura Nombre % c""“é':“’"‘"
2. TEIN2.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 16,67
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2 TEIN2.CE2.CR1 nalizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 33,33 Poxgg!&m
ropiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
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3 Unidad de Programacion: ESTRUCTURAS 12 Evaluacién

[Saberes basicos:
{ Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
Abreviatura Nombre % Céll:ull:ok valor

2.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 16,67
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos 4mbitos de la ingenieria.

2.TEIN2.CE4.CR1 alcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 50 pa?.‘ﬁg%m

4 Unidad de Programacién: MAQUINAS TERMICAS 2° Evaluacion

Saberes basicos:
| Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
Abreviatura Nombre % “'E"gt valor

R.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 16,67

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR2 nalizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 50 POMS@L’}\DA
imulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia

5 Unidad de Programacion: NEUMATICA E HIDRAULICA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
¢ Neumatica e hidraulica: y principios fisicos. D« ripcién y analisis.
Abreviatura Nombre % “'E"'C'; valor

R.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, fransfiriendo y apllcando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 16,67

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de |a ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20 PO:GEEDI:NDA
locumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos v del sistema en su totalidad

6 lUnidad de Programacién: CIRCUITOS CORRIENTE ALTERNA 2? Evaluacién

[Saberes basicos:

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. P ion y repi io i de circuitos, calculo, montaje y lada. Aplicacion practica a
proyectos.
Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o si
Abreviatura Nombre Yo ul":uéta valor

R.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 16,67

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.
2. TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 20 po;‘ﬁ?&m
uncionamiento

7 Unidad de Programacién: ELECTRONICA DIGITAL Ordinaria

Baberes basicos:

Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
i Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores

Abreviatura Nombre % (:&ilu:u‘lg2 wvalor

R.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 16,67
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 xperimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 20 MEDIA

N : y o . Py PONDERADA
mprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas
8 Unidad de Programacién: SISTEMAS AUTOMATICOS Ordinaria

{Saberes basicos:
[Sistemas de cunlml Conceptos y elementos. Modelizacién de slstemas senclllos
& A i pi de Disefio, prog| 1, 1y si i6n o montaje.
[T It internet de las cosas. Aplicacién a

Abreviatura Nombre % C‘i't"'c'; valor

P.TEIN2.CES Dlsenar crear y evaluar sistemas Iennoluglms y roboticos, aplmando cunommlentos de programacion informatica, regulacion automatica y control. asi como las| 16,67
lidades que ofrecen las tecnol
2. TEIN2 CE5.CR1

omprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 33,33 POMS&'&DA
lécnicas de simplificacion y analizando su estabilidad
onocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 33,33

2.TEIN2.CE5.CR2

MEDIA
PONDERADA

5.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
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ESO:

e PROCEDIMIENTO: Evaluacién por COMPETENCIAS ESPECIFICAS mediante una ridbrica con
“indicadores de logro competencial” aplicados sobre diferentes SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

e INSTRUMENTOS: Trabajos, Proyectos, Pruebas Escritas, Exposiciones y Cuaderno.

e PUNTUACION: 0 a 100 puntos (0-10).

e INDICADORES DE LOGRO (Rubrica de Evaluacion): Cuatro niveles de logro competenciales
(4x25=100puntos): Excelente, Relevante, Conseguido, En Proceso, No Iniciado.

e APROBADOS: Para aprobar la materia serd necesario sacar una puntuacién igual o superior a 50
puntos en cada trimestre.

e CRITERIOS DE CALIFICACION DEL TRIMESTRE: Media aritmética entre todas las calificaciones
obtenidas en los procesos de evaluacion competencial mediante trabajos/exposiciones/pruebas/etc.

e CRITERIO DE CALIFICACION EN LA EVALUACION ORDINARIA: Media entre las tres calificaciones
trimestrales ya aprobadas. Se redondeara la nota final al entero mas proximo.

e CRITERIO DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA: Para recuperar se repetiran
los trabajos y pruebas escritas de aquellos trimestre no aprobados o no presentados, es decir, con una
calificacion trimestral inferior a 50 puntos (nota de 5).

e TRABAJOS/PRUEBAS/etc. ENTREGADOS FUERA DE PLAZO O NO EXPUESTOS POR AUSENCIAS
REITERADAS Y NO JUSTIFICADAS: Se recuerda la obligacion de asistir a clase en nuestro Bachillerato de
Régimen General Ordinario Presencial. Se calificara con 0 PUNTOS los trabajos no entregados en los plazos
previstos o no expuestos en clase a peticion expresa del profesor. Se podra ampliar el plazo de entrega
cuando existan problemas de salud sobrevenidos y justificados. Los trabajos entregados fuera de plazo y
evaluados trimestralmente con cero puntos podran ser utilizados posteriormente para el proceso de
recuperaciéon del alumno/a previa mediante su exposicién oral en clase dentro de los plazos fijados para la
recuperacion de ese trimestre pendiente.

e PLAGIO O COPIA: El alumno/a que plagie/copie en alguna de las pruebas de evaluacion, sera
calificado en este trabajo especifico con 0 puntos.

e PENDIENTES DE ANOS ANTERIORES: Se recupera si el alumno/a aprueba la primera evaluacién de
la materia afin del curso presente (con su profesor de este curso académico). Si no tiene materia afin en el
presente curso, el alumno debera hacer un trabajo y una prueba escrita sobre los saberes basicos de la
materia pendiente (a través del jefe de departamento).

e PENDIENTES DE TECNOLOGIAS 1°ESO y DIGITALIZACION 2°ESO: La materia pendiente de
Tecnologia de 12ESO y/o Digitalizacion 2°ESO quedara aprobada si el alumno/a aprueba la
primera evaluacién de la materia de Tecnologia de 32ESO. En caso de no aprobar esta primera
evaluacion, se debera realizar el correspondiente proceso de recuperacion (ver trabajo y
prueba a realizar mas abajo).

e TECNOLOGIA DE 3°ESO PENDIENTES: El alumno/a que esté matriculado en Tecnologia de
4°ESO y que tenga pendiente alguna materia de tecnologia o digitalizaciéon de cursos
anteriores, quedara aprobado si aprueba la primera evaluacién de la materia de Tecnologia
4°ESO. En el caso de no aprobar esta primera evaluacion el alumno/a debera realizar el
correspondiente proceso de recuperacion tal y como a continuacion se especifica:

TRABAJO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES EN LA ESO:
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e 192) TRABAJO. Durante la segunda mitad del primer trimestre el alumno/a entregara al
profesor un trabajo/actividades que le sea encomendado, recogido en el correspondiente
Programa de Recuperacion -PRE-.

e 29) PRESENTACION ORAL. El alumno/a expondra al profesor/a un resumen explicativo del
trabajo/actividades anteriormente mencionadas, al objeto de demostrar su autoria y un nivel
minimo competencial minimo. Fecha tope de entrega y exposicion, el 23 de MARZO.

e (alificacidn: seglin indicadores de logro obtenidos en las competencias basicas recogidas en
una rubrica de la materia pendiente.

e SUBIDA DE NOTA: Alfinalizar cada trimestre, el alumno/a podra subir hasta un punto sobre diez en
su calificacion trimestral mediante la exposicidn oral en clase de un nuevo trabajo antes de la semana
inmediatamente anterior de la siguiente sesidn de evaluacidn trimestral.

BACHILLERATO:

e PROCEDIMIENTO: Evaluacién por COMPETENCIAS ESPECIFICAS mediante una rdbrica con
“indicadores de logro competencial” aplicados sobre diferentes SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

e INSTRUMENTOS: Trabajos, Proyectos, Pruebas Escritas, Exposiciones y Cuaderno.

e PUNTUACION: 0 a 100 puntos (0-10).

e INDICADORES DE LOGRO (Rubrica de Evaluacion): Cuatro niveles de logro competenciales
(4x25=100puntos): Excelente, Relevante, Conseguido, En Proceso, No Iniciado.

e APROBADOS: Para aprobar la materia serd necesario sacar una puntuacién igual o superior a 50

puntos en cada trimestre.

e CRITERIOS DE CALIFICACION DEL TRIMESTRE: 60% de la puntuacién obtenida en la media
aritmética de los indicadores de logro competencial (rubricas) de aquellas situaciones de aprendizaje sobre
trabajos, exposiciones y demdas pruebas practicas, y el 40% de la media de los indicadores de logro
competenciales obtenidos en pruebas escritas o exposiciones orales individuales. En el boletin trimestral
figurara la nota con el entero sin decimales, reservandose los decimales para la media aritmética final de
la evaluacion final ordinaria.

e CRITERIO DE CALIFICACION EN LA EVALUACION ORDINARIA: Media entre las tres calificaciones
trimestrales ya aprobadas. Se redondeara la nota final al entero mas préximo.

e CRITERIO DE CALIFICACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA: Para recuperar se repetiran
los trabajos y pruebas escritas de aquellos trimestre no aprobados o no presentados, es decir, con una
calificacion trimestral inferior a 50 puntos (nota de 5).

e TRABAJOS/EXAMENES ENTREGADOS FUERA DE PLAZO O NO EXPUESTOS POR AUSENCIAS
REITERADAS Y NO JUSTIFICADAS: Se recuerda la obligacion de asistir a clase en nuestro Bachillerato de
Régimen General Ordinario Presencial. Se calificara con 0 PUNTOS los trabajos no entregados en los plazos
previstos o no expuestos en clase a peticidon expresa del profesor. Se podra ampliar el plazo de entrega
cuando existan problemas de salud sobrevenidos y justificados. Los trabajos entregados fuera de plazo y
evaluados trimestralmente con cero puntos podran ser utilizados posteriormente para el proceso de
recuperacion del alumno/a previa mediante su exposicion oral en clase dentro de los plazos fijados para la
recuperacion de ese trimestre pendiente.

e PLAGIO O COPIA: El alumno/a que plagie/copie en alguna de las pruebas de evaluacion, sera
calificado en este trabajo especifico con 0 puntos.
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e PENDIENTES DE ANOS ANTERIORES: El alumno realizara tres trabajos (uno por cada trimestre del
curso anterior) que debera defender y exponer en clase. El profesor le hara preguntas sencillas y generales
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sobre estos saberes basicos.

e SUBIDA DE NOTA: Alfinalizar cada trimestre, el alumno/a podra subir hasta un punto sobre diez en
su calificacion trimestral mediante la exposicidn oral en clase de un nuevo trabajo antes de la semana
inmediatamente anterior de la siguiente sesidn de evaluacion trimestral. Para la subida de nota del tercer
trimestre dicha exposicion se realizara el dia y hora fijados por jefatura de estudios en la semana de
examenes finales.

6.- METODOLOGIA. Organizacion de tiempos,
agrupamientos y espacios.

e EXPOSICION ORAL. La mayoria de trabajos/informes/proyectos seran expuestos en clase de tal forma que el alumno/a
demuestre los saberes basicos aprendidos durante su proceso y de esta forma poder hacer una completa evaluacion.

e PROYECTOS DE TALLER EN LAS TECNOLOGIAS

e TRABAJOS DIGITALIZADOS Y SUBIDOS A CLASSROOM.

La actividad metodoldgica tendra como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto tedricos como
practicos. Esta actividad debera ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible en el alumnado, con
propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos
de contenido conceptual y los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos desarrollados en otras
asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico.

El nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia es el proceso de resolucion técnica de
proyectos por lo que las actividades procedimentales deberan estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas
esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucion a un problema tecnolégico concreto. Esta solucién puede ser un
producto fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un
programa informatico de un videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas
que permitan, tanto la comprensién de los objetos técnicos, como su utilizacién. De igual forma, en las actividades
propuestas deben incluirse contenidos de caracter actitudinal que aseguren la consecucion de las competencias clave.
Para que la realizacidon del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la valoracién de las
distintas propuestas de solucién, la experimentacion con diferentes elementos tecnolégicos, la documentacion del
proyecto técnico y la evaluacidn del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera
necesario. Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de manera que no
solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de
trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que contribuyan a la adquisicidn de las competencias clave,
por lo que el trabajo en equipo, la asuncién de roles, el manejo de informacién en otros idiomas, la comunicacion
intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del
esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo en grupo.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la asignatura de Tecnologia. Este
espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y
habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de destrezas y
la construccién de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios
medioambientales y de ahorro.

La Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién deberan estar presentes como un denominador comun y servir
de apoyo a actividades tales como busqueda de informacidn, exposiciones, disefio y elaboracion de proyectos, trabajos,
difusién y publicacién, empleo de simuladores virtuales, programacion de prototipos con funcionamiento asistido por
ordenador, etc.

ASPECTOS METODOLOGICOS EN TECNOLOGIA E INGENERIA EN BACHILLERATO:
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"El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria
y matemadticas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de
desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. Es por ello que la tecnologia esta llamada a desarrollar un
papel fundamental en la formacién de nuestros alumnos y alumnas en la adquisicién de dichas competencias, al ser un
entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la técnica. Desde el punto de vista de la eleccion de itinerarios,
la Tecnologia e Ingenieria capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y
Arquitectura y a Ciclos de Formacién Profesional de Grado Superior."

TOMAR APUNTES EN TECNOLOGIA E INGENERIA DE BACHILLERATO

Los estudios avalan la idea de que las personas que toman notas a mano, en lugar de hacerlos por ordenador, retienen
mayor informacién y por mas tiempo que los demas. Esto es debido a que escribir a mano les obliga a reflexionar a un ritmo
mas lento, y precisamente esta lentitud permite a la memoria y al raciocinio, guardar mejor la informacion.

TRABAJOS EN LAS MATERIAS DE DESARROLLO DIGITAL ESO Y BAC.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto tedricos como practicos. Esta
actividad debe ser motor de motivacidn y despertar el mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y
cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electronicos moéviles, fomentando
el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva
un alto contenido motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos permitiran el
desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado trabajard de forma critica y creativa, con
propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo
en red y el uso de plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. No
obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la
asignatura, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La
metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos méviles como instrumentos de trabajo que sustituyen a
los ordenadores en la realizacidn de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestidon del software y el uso de las conexiones a internet,
ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de ambitos de su vida cotidiana.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan una actitud ética,
transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad ante los peligros de la red, como el correo masivo,
virus, etc. asi como el respeto a la propiedad intelectual, y la distincién entre software propietario y de libre distribucién y
el derecho a la proteccion de los datos personales.

7.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Desde hace afios el Departamento decidié trabajar sin fijar un libro de texto. Esta decisidon nos ofrece la autonomia para
adaptar la programacion al grupo de alumnos y a las propias circunstancias del curso.

Lo que si que utilizamos es una gran cantidad de material fungible, en especial en asignaturas como Tecnologia Creativa,
Robdtica o Tecnologia de Aplicadas. Para su adquisicion se viene utilizando la compra conjunta con la aportacion de 10 €
por alumno/curso. Esta circunstancia se realiza sélo en los cursos que realizan trabajo en el taller. Durante este curso se va
a realizar, de momento en Tecnologia creativa, Tecnologia de Aplicadas y Robotica.

39

Programacion didactica del Departamento de Tecnologia del IES Carlos 111 curso 2022/23




[l

E.S. CARLOS I

.

e
TOLEDO

s <arosscenroscastaamancha.s |

8.- MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA
DIVERSIDAD.

Dada la naturaleza de la materia, donde generalmente se trabajard en grupos de dos alumnos, el agrupamiento es una
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tarea importante para que todos los alumnos alcancen los objetivos y las competencias propuestas. Se atendera a la
diversidad del alumnado a través de las siguientes estrategias:

- Serealizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion de raza ni sexo.

- Se utilizara (si fuese necesario) el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacidn individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de alcanzar a partir de criterios
derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad de las tareas a resolver dejando la posibilidad de eleccién del alumnado entre distintas
propuestas de soluciones a un mismo problema planteado.

- Se guiard en mayor o menor medida el proceso de solucidn. Es obvio, que esta forma de proceder sélo es aconsejable
en los casos necesarios y asi mantener la posibilidad para que ejerciten su capacidad creativa y, también, de busqueda y
tratamiento de la informacién.

Por otra parte, para aquellos alumnos/as con bajo rendimiento se formularan una serie de actividades, clasificadas
atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente el grado de dificultad y el tipo de aplicacidon que cabe

hacer de las mismas, mediante las cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

9.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS. Espacio, tiempo y

recursos.
calextric. GETAFE. iIndamentos electromagnetismo 50. 2EVA.
MO mposio educacion AC 2 EVA
SITA BODEGA AC AC 2 EVA
SITA RTVE AC SO/BAC 2 EVA

10.- EVALUACION DE ENSENANZA Y APRENDIZAIJE.
Indicadores, criterios, procedimientos, temporalizacion y
responsables de acuerdo con lo establecido en el plan de
evaluacion interna del centro.

Se llevara a cabo un conjunto de actividades, analisis y reflexiones que nos permitan obtener un conocimiento y una

valoracién lo mas real, integral y sistematica posible del proceso de ensefianza-aprendizaje, a fin de comprobar en qué
medida se ha conseguido lo que se pretendia y poder actuar sobre ello para regularlo.

Los aspectos a evaluar seran:
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- Evaluacion de los aprendizajes: Su finalidad es constatar el progreso de los alumnos en relacidn a los objetivos y

competencias que se persiguen, tomando como indicadores los criterios de evaluacion. No solo se tendra en cuenta los

resultados o logros alcanzados, sino que también se considerard la informacién obtenida en la evaluacién formativa.

- Evaluacion del proceso de ensefianza: Consiste en hacer una valoracién de como se ha llevado a la practica la

Programacion y de como se esta desarrollando en el aula, a fin de mejorar el proceso de aprendizaje e impedir la

acumulacion de dificultades adoptando medidas de refuerzo.

Evaluacion de la Programacion: Se pretende evaluar la adecuacidn, idoneidad, eficacia y validez de los elementos de la
Programacion y de sus unidades didacticas, introduciendo mecanismos de correccion frente a dificultades surgidas y

detectando posibles deficiencias que aconsejan modificar.
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